ANALISIS Y REPRESENTACION DEL ESPACIO URBANO A TRAVES DE MEDIOS
AUDIOVISUALES: UNA OPORTUNIDAD PARA DESARROLLAR NUEVOS
ESPACIOS DE APRENDIZAJE EN LA ENSENANZA DE LA ARQUITECTURA

1. INTRODUCCION

En el curso 2011/12, en el marco de la asignatura SDR
— Sistemas de Representacién (www.salleurl.edu/sdr)
que se imparte en la Escuela de Arquitectura La Salle,
iniciamos un programa de colaboracién con el LOOP
Festival de Barcelona con el objetivo de investigar nue-
vos dmbitos de aplicacién del video en la ensefianza de la
arquitectura. El fruto de esta colaboracién ha sido el
programa UMVA — Unidad Mévil de Video Arquitectu-
ra, que se ha venido desarrollando a lo largo de los ulti-
mos cuatro anos. En el marco de este programa, los es-
tudiantes, bajo la supervisién de los profesores de la
asignatura y de artistas propuestos por el LOOP Festi-
val, han estudiado los usos y significados del espacio ur-
bano utilizando el video como medio e instrumento de
andlisis y comunicacién.

2. SISTEMAS DE REPRESENTACION

SDR - Sistemas de Representacién es una asignatura
obligatoria que forma parte del programa de estudios de
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Arquitectura que lleva impartiéndose desde el curso
1999 / 2000. El objetivo de la asignatura es promover y
desarrollar en los estudiantes las capacidades que les
permitan representar y comunicar los procesos de crea-
cién relacionados con la concepcién de la forma y el es-
pacio, en consonancia con los modos de pensar contem-
pordneos y utilizando los medios y técnicas propios de
nuestra época (Madrazo, 2006). Mds que una asignatura
en el sentido tradicional, SDR es un espacio de aprendi-
zaje (learning space) multidisciplinar y abierto en el que
se ponen en relacién diversas materias: arquitectura y
arte, estética y composicién, comunicacién visual y di-
seno gréfico, cine y fotografia. Estas materias se interre-
lacionan a partir de las actividades de aprendizaje que se
llevan a cabo en diversos medios (textos, dibujos, ma-
quetas, fotografias, videos) utilizando técnicas de repre-
sentacién analdgicas y digitales.

SDR contribuye a que los estudiantes adquieran unos co-
nocimientos bdsicos para su formacién como arquitectos:

- Un conocimiento acerca de algunas cuestiones
fundamentales de la arquitectura y el disefio —fun-
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cién, forma, espacio, técnica, materialidad, proce-
so— adquirido a partir de la experiencia y la refle-
xi6én personal.

- Un conocimiento sobre los procesos creativos ad-
quirido mediante la prictica del pensamiento ba-
sado en el diseno (design thinking), por la que el
alumno es capaz de plantear y resolver un proble-
ma de manera auténoma, siendo consciente de lo
que aprende y cémo lo aprende.

- La capacidad de integrar diversas técnicas y herra-
mientas — digitales y analdgicas- en los procesos de
creacién y comunicacién.

Los contenidos de la asignatura, que se imparte en dos
semestres a lo largo del segundo y tercer curso, se estruc-
turan en seis temas: Texto, Figura, Imagen, Espacio, Ob-
jeto y Luz. En cada uno de ellos se abordan, desde una
perspectiva interdisciplinar, cuestiones que ponen en
relacién a la arquitectura con otras materias y discipli-
nas. El tema Espacio se dedica al estudio de la represen-
tacién del espacio a través de las diversas formas artisti-
cas —la pintura, el cine, la arquitectura— y técnicas —fo-
tografia, cine, video. Las actividades de aprendizaje que
llevan a cabo los estudiantes tienen como objetivo no
solo representar un espacio existente —arquitectdnico,
urbano o de cualquier otra escala— sino también repro-
ducirlo utilizando el lenguaje propio de cada medio, por
ejemplo, mediante las técnicas de montaje del lenguaje
cinematogréfico. En dltima instancia, se trata de contra-
poner la experiencia del espacio —el ser en el espacio—
con su representacién en un medio determinado.

Hasta el curso 2011/12, el “espacio urbano” era uno de
los temas que los estudiantes podian escoger para llevar a
cabo sus trabajos, junto a otros como el “espacio pldsti-
co”, generado a partir de la percepcién de objetos en el

espacio, o el “espacio virtual” creado con animaciones
por ordenador.! A raiz del programa UMVA, optamos
por centrarnos en el andlisis de las interacciones entre los
habitantes y los espacios que habitan y a los que sus vi-
vencias dotan de significado.

3. LA IMAGEN AUDIOVISUAL EN LA ENSENANZA DE LA
ARQUITECTURA

Tradicionalmente, tanto en la etapa de formacién como
en la prictica de la profesién, los arquitectos se han de-
dicado mds a la creacién y representacién del espacio
que al estudio del espacio vivido, mds a desarrollar téc-
nicas y métodos para disenar espacios que a analizar sus
usos y significados. Sin embargo, la concepcién y la ex-
periencia del espacio no son dmbitos disociados, sino
que estdn estrechamente relacionados: los espacios dise-
fiados por los arquitectos influyen en el comportamiento
de sus habitantes, y al revés, los usos que se hacen de
ellos ponen de manifiesto los aciertos y desaciertos de las
decisiones adoptadas por los proyectistas. Por tanto, de-
sarrollar la capacidad para comprender la relacién entre
el espacio proyectado y el espacio vivido —en sus sucesi-
vas escalas, de la doméstica a la urbana y territorial- y en
multiples expresiones —materialidad, flujos, usos y signi-
ficados— deberia ser un objetivo de la formacién del ar-
quitecto. En este contexto, la imagen audiovisual —espe-
cialmente el video digital- puedes ser un instrumento
atil para analizar y comprender los fenémenos que tie-
nen lugar como resultado de la interaccién entre las per-
sonas y los espacios que habitan (Penz y Lu, 2011).

Con el video, al igual que con el cine, se puede captar y
reproducir el espacio vivido. Las imdgenes filmadas
permiten al espectador revivir la experiencia del espacio,

1 Una seleccién de videos realizados por los alumnos estd accesible en: https://www.youtube.com/user/SDREspacio
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proyectidndose o sumergiéndose en €l o reconstruyéndo-
lo a partir de lo que percibe en una obra audiovisual. El
video —como el cine— facilita la confluencia de diversos
medios —la pintura, la literatura, la arquitectura, la pu-
blicidad— en una misma obra, e incita a descubrir rela-
ciones entre las diferentes visiones de la realidad que
comporta cada uno. Desarrollar la capacidad para ver y
entender el mundo a través de los distintos medios —pin-
tura, fotografia, cine— fue uno de los objetivos de la pe-
dagogia de la visién en movimiento que propuso
Moholy-Nagy (1947), una visién que implicaba no solo
representar el mundo para comprenderlo sino para re-
producirlo (o sea, recrearlo) a través de los medios. La
idea de que el cine, como antes la fotografia, ha contri-
buido a forjar una manera de ver y comprender el mun-
do contempordneo, como defendia Moholy-Nagy, es
hoy cominmente aceptada.

Como ocurrié antes con el cine, la aparicién del video
abrié nuevos campos a la expresién artistica, como el
videoarte y la performance. Mds tarde, el video digital
ha puesto las técnicas cinematogrificas —que abarcan
desde la grabacién con cdmaras digitales hasta el monta-
je v la postproduccién con programas de edicién— al al-
cance de cualquier usuario. Por lo que respecta a la en-
sefanza del arte, el disefio y la arquitectura, el video faci-
lit6 la introduccién del lenguaje audiovisual en los pro-
gramas educativos. Las experiencias y aplicaciones peda-
gbgicas del video, en los diversos niveles educativos y
dmbitos de estudio, son tan variadas como los objetivos
que pueda plantearse cada docente.

El caricter interdisciplinar intrinseco al lenguaje audiovi-
sual y la variedad de los géneros (documental, reportaje,
entrevista, videoarte), hacen que cada aplicacién pedagé-
gica del video en un programa de estudios de arquitectu-
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ra sea Unica, al estar determinada por la manera en la
que cada docente lo integra en un dmbito determinado
(cursos de proyectos, andlisis y composicién de edificios,
técnicas de comunicacion, andlisis espacial y del entorno
urbano). A titulo de ejemplo, en la década de 1980 y 90
en la ETH de Zdrich se impartian cursos en los que em-
pleaba el video como herramienta de composicién, para
representar y recrear el espacio a partir de la estética pro-
pia del medio (Manz y Lichtenstein, 1994). En la actua-
lidad, en la misma escuela se imparten cursos de landsca-
pe architecture en los que se emplea el video para repre-
sentar la complejidad del paisaje urbano que no puede
captarse a través de los planos (Girot, 2006). En la Ar-
chitectural Association?, el video es una de las técnicas,
junto a dibujo, la fotografia, el modelado y la fabricacién
digital, que se utiliza en los cursos sobre Media Studies.
En la University of Minnesota, se imparte un curso so-
bre creacién de videos a partir de encadenar imdgenes
para desarrollar la capacidad de percibir la dimensién
espaciotemporal. En otros casos, el video se ha empleado
para realizar un andlisis sintdctico del espacio, registran-
do el comportamiento de los usuarios (Dursun, 2012).

3. UMVA — UNIDAD MOVIL DE VIDEO ARQUITECTURA

En el afo 2011, el LOOP Festival de Barcelona puso
en marcha una iniciativa para promover el uso del vi-
deo en la ensefianza universitaria. Un equipo de trabajo
formado por un artista multidisciplinar, representando
al festival, y tres profesores de SDR desarrollaron du-
rante varios meses de trabajo un programa educativo
para integrarlo en el tema Espacio de la asignatura. Las
primeras ideas que surgieron en las reuniones, que se
prolongaron tres meses, giraron en torno a dos ejes: la
utilizacién del video para analizar y comunicar los usos

2 heep://www.aaschool.ac.uk/STUDY/UNDERGRADUATE/?name=compms

3 htep://arch.design.umn.edu/programs/bda/scalingtime.heml
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y significados del espacio urbano a partir de la propia
experiencia de los alumnos y de los testimonios de los
habitantes, y la exposicién de los videos realizados por
los alumnos en los espacios ptblicos estudiados. El re-
sultado de estas reflexiones fue la UMVA — Unidad
Mévil de Arquitectura.

La UMVA nos brindé la oportunidad de desarrollar un
nuevo espacio de aprendizaje de cardcter multidiscipli-
nar —integra arquitectura y videoarte, espacio puablico y
comunicacién audiovisual—; abierto —las clases y deba-
tes se imparten no sélo en la escuela sino también en
los centros civicos colaboradores y en los espacios pu-
blicos—; centrado en el alumno —las actividades de
aprendizaje tienen como objetivo desarrollar la capaci-
dad de observar, analizar y comunicar los usos del es-
pacio—; combinado —al integrar las actividades en el
espacio fisico con las que se llevan a cabo en el espacio
on-line; y participativo— promueve la colaboracién ac-
tiva entre ciudadanos y miembros de la comunidad
académica en el andlisis y valoracién de los espacios
habitados. Desde el punto de vista de la innovacién
pedagégica, la UMVA aspira a crear un espacio de
aprendizaje que supere los limites de la ensenanza tra-

dicional (Oblinger, 2000).

3.1 Actividades realizadas

En la primera edicién, llevada a cabo en el curso 2011
/12, se seleccionaron cinco zonas de estudio situadas en la
ciudad de Barcelona y en su periferia. En cada uno de los
emplazamientos tuvieron lugar actividades divulgativas
con la colaboracién de entidades culturales, centros civi-
cos y asociaciones vecinales. Los ciudadanos participaron
en el andlisis de los espacios de diversas maneras: apor-
tando sus experiencias en las entrevistas realizadas por los

alumnos, que se grabaron en video; atendiendo a los de-
bates que tenifan lugar alrededor de la furgoneta instalada
en los espacios publicos; y contemplando los videos reali-
zados por los alumnos que se proyectaban en la furgone-
ta. Para difundir estas actividades, se creé un blog# en el
que se iba reflejando el itinerario de la UMVA, y en el
que se publicaban los videos realizados por los alumnos.
De esta manera, el video derivaba en una herramienta de
andlisis del entorno social y urbano que facilitaba la crea-
cién de espacios de encuentro entre la sociedad y la uni-
versidad. La difusién de los trabajos de los alumnos a tra-
vés de Internet buscaba superar los limites del espacio
académico para dar a conocer a los ciudadanos las visio-
nes sobre la ciudad contenidas en los videos.

Este mismo planteamiento se repiti6 en el curso 2012/
13 cambiando algunos emplazamientos y limitdndolos a
la ciudad de Barcelona. Ademds, y gracias a la colabora-
cién con el LOOP Festival, se incluyeron en el progra-
ma clases impartidas por artistas multidisciplinares
quienes explicaron a los alumnos sus trabajos realizados
en video. Estas presentaciones se hicieron en diversos
centros civicos y culturales de la ciudad que colaboraron
con nuestro programa.

La tercera edicién de la UMVA, en el curso 2013 /14, se
circunscribié al andlisis de un solo barrio, El Raval en
Barcelona. En esta ocasién se conté con la colaboracién
del MACBA, a través del cual se pudo contactar con una
decena de entidades del barrio que colaboraron facili-
tando documentacion sobre el barrio y relatando a los
alumnos sus experiencias en el barrio. Ademds, el acuer-
do con el LOOP Festival nos permitié contar con dos
artistas multidisciplinares que participaron como tutores
en el curso, junto a los profesores de la asignatura.

4 http://umvascreen.blogspot.com.es/; http://umvaraval.blogspot.com.es/
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3.2. Proceso de trabajo

Para facilitar a los alumnos el trabajo de andlisis, se
propusieron tres lineas de aproximacién al espacio:

- El espacio en la gente: las memorias y vivencias, la
experiencia del espacio narrada por los propios pro-
tagonistas, recogidas en documentales y entrevistas.

- La gente en el espacio: la interaccién de las perso-
nas con los espacios que habitan y a los que dotan
de significado con el uso que hacen de los mismos;
la estructuracién de los espacios a partir de su uso.

- La forma del espacio: la morfologia del espacio, los
elementos fisicos y formales que lo definen; la
forma del espacio que resulta a partir de las se-
cuencias de movimientos a través de él, sus flujos y
velocidades.

Con el fin de facilitar a los alumnos la tarea de andlisis y
documentacién de los lugares elegidos y la posterior
produccién de un video en un corto periodo de tiempo
(seis semanas), se planteé un proceso de trabajo estruc-
turado en las siguientes etapas:

a) Documentacién y contacto con habitantes del
barrio (1 semana). En una primera fase del pro-
ceso, los estudiantes se despliegan en el barrio
para entrar en contacto con los representantes de
las entidades y vecinos y conocer, a través de
ellos, el valor y significado que los diversos colec-
tivos —vecinos del barrio y de otras partes de la
ciudad, turistas, comerciantes— otorgan al espa-
cio que habitan. La clase se divide en equipos de
3-4 personas, a los que se asigna la tarea de do-
cumentarse acerca del barrio (usos del espacio
publico, grupos y etnias, actividades culturales) a
partir de diversas fuentes (fondos bibliotecarios,
internet, entrevistas con representantes de enti-
dades civicas y vecinos,...).
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Fig. 1 — Andlisis y observacién del barrio Trinitat Nova, Barcelona.
Autores: Pablo Llamazares, Gemma Navarro, Nadim Osman, 2014/
15. Fuente: SDR Arquitectura La Salle
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Fig. 2 — Propuestas de temas a desarrollar presentadas en forma de

secuencias. Autores: Pablo Llamazares, Gemma Navarro, Nadim

Osman, 2014/15. Fuente: SDR Arquitectura La Salle

b) Identificacién de temas de andlisis (2 semanas).
Los resultados de la fase de documentacién son
expuestos y debatidos por el conjunto de la clase.
A continuacién, se identifican una serie de temas
para ser desarrollados en video. Esta labor se lleva
a cabo dividiendo a la clase en talleres, cada uno
de ellos dirigido por un artista y un profesor de
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Fig. 3 — Video “Societat Ocellaire, Trinitat Nova, Barcelona”
(https:/[www.youtube.com/watch?v=QeD22kDqXnQ). Autores:
Pablo Llamazares, Gemma Navarro, Nadim Osman, 2014/15.
Fuente: SDR Arquitectura La Salle

la asignatura. Se asigna un tema a cada grupo de
alumnos para ser desarrollado en formato video.

c) Realizacién del video (3 semanas). La tltima fase
del proceso tiene como objetivo realizar un video
de cinco minutos de duracién mdxima, en equi-
po. Los objetivos a perseguir en cada video y el
proceso para llevarlo a cabo son debatidos a lo
largo de las sesiones de trabajo en cada taller. Los
estudiantes llevan a cabo los videos bajo la super-
visién de los artistas colaboradores y de los profe-
sores de la asignatura. Los tutores ponen especial
énfasis en acotar el limite del trabajo, la divisién
de papeles dentro del equipo (guion, produccién,
grabacién, sonido), los procedimientos de obten-
cién de imdgenes (de otros videos, grabaciones a
pie de calle), el empleo de técnicas sencillas para
obtener los materiales audiovisuales (por ejem-
plo, como grabar una entrevista), y el uso de me-
dios digitales para el montaje y postproduccién.

El proceso descrito anteriormente se ha seguido en las
ediciones de los cursos 2013/14 y 2014 /15.

#h 4"’ ',"ﬂ'l riil'd N ;1

Fig. 4. “Relato en primera persona de los usuarios anénimos de

Bocatas, El Raval, Barcelona” (https://www.youtube.com/watch?v=

(hteps://www.youtube.com/watch?v=ZBInoG]Jyfn0). Autores: Alex
Guild, Ignasi Lépez, 2013/14. Fuente: SDR Arquitectura La Salle

4. CONCLUSIONES

El programa UMVA nos ha permitido crear un espacio
de aprendizaje de cardcter multidisciplinar, enraizado en
la comunidad, que supera los limites académicos y pro-
mueve la colaboracién entre el dmbito académico y la
sociedad. La produccién de los videos ha permitido a los
estudiantes analizar la interaccién entre las personas y los
espacios que habitan y obtener testimonios de su expe-
riencia en el espacio. A través de las actividades llevadas a
cabo, los estudiantes han podido desarrollar sus capaci-
dades de observacién, andlisis y documentacién, utili-
zando el video como medio para representar y reproducir
el espacio. Asimismo, el contacto directo con los ciuda-
danos —a través de entrevistas, y el contacto con las enti-
dades colaboradoras— les ha hecho conscientes de la ne-
cesidad de disponer de un lenguaje comun, que permita
el didlogo entre los profesionales de la arquitectura y los
usuarios finales de sus actuaciones. La realizacién un vi-
deo ha dado a los estudiantes la oportunidad de poner en
practica algunas técnicas bésicas del lenguaje audiovisual
como la narrativa, el montaje o la complementariedad de
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la imagen con el sonido. A través de este lenguaje, el
conocimiento adquirido sobre los espacios observados,
ha podido ser transmitido a un publico no especializado.
Con el fin de difundir los videos entre la ciudadania, se
han utilizando medios fisicos (exposiciones en la furgo-
neta itinerante) y digitales (blogs, YouTube). Todo ello
ha dado lugar a un nuevo espacio de aprendizaje que as-
pira a contribuir al proceso de renovacién y de actualiza-
cién de los programas de estudios de arquitectura.

5. RECONOCIMIENTOS Y AGRADECIMIENTOS

En el equipo de trabajo que inicié el programa UMVA
en el curso 2010/11 intervinieron Rubén Verdu, artista
y coordinador del programa educativo del LOOP Festi-
val, y Mario Herndndez, Albert Vallverdd, arquitectos y
profesores de la asignatura SDR. Han colaborado en la
docencia de las ediciones de la UMVA Marta Sabat, li-
cenciada en bellas artes, y Angel Martin Cojo, arquitec-
to, ambos profesores de la asignatura SDR. En la edi-
cién de 2013/14 colaboraron como tutores los artistas
multidisciplinares Pau Faus y Miquel Garcia. A estos dos
artistas se sumé un tercero, Doménech, en el curso
2014/15. La labor que todos ellos han realizado a través
de sus contribuciones a las clases, y guiando el trabajo de
los alumnos, ha sido esencial para la consecucién de los
objetivos de este programa.

Asimismo, queremos a agradecer a los alumnos de la
asignatura de SDR de tercer curso su dedicacién, com-
promiso y esfuerzo sin los cuales no hubiese sido posible
conseguir los resultados que se perseguian.

Finalmente, nos gustaria expresar nuestro agradecimien-
to a las entidades y organizaciones que han colaborado
en las diversas ediciones de la UMVA, ayuddndonos en
la planificacién y desarrollo de las actividades y facilitan-
do las instalaciones para impartir algunas de las sesiones:
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el MACBA, el Citilab Cornella, la Biblioteca Francesc
Candel, el Centre Civic Can Felipa, y Fabra i Coasts —
Fabrica de creacié de Barcelona. Finalmente, quisiéra-
mos agradecer a los responsables del programa LOOP
Festival de Barcelona, Emilio Alvarez y Conrado Uribe,
su iniciativa para impulsar este programa y su apoyo para
continuar desarrolldndolo a lo largo de estos cuatro anos.
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