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Ce jeu contient deux versions de questions :

La version bilingue pour les scientifiques
n‘aurait pas pu étre réalisée sans le partage
des versions antérieures. Nous en remercions les auteurs.

La version grand public est une idée

de Wendy Brand-Williams élaborée avec Nathalie Peynot.

Sa réalisation est un travail collaboratif de 'UMR GABI, INRAE,
impliquant en particulier la cellule Syn@PSe,

Giogia Egidy-Maskos, Mathilde Dupont-Nivet, Alicia Jacques
que nous remercions.

La conception graphique de cette nouvelle version du jeu
a été réalisée par Valérie Davant, service communication,
UAR SDAR, INRAE, que nous remercions.

This game contains two versions of questions:

The bilingual version for scientists
would not have been possible without the sharing
of earlier versions. Our thanks to the authors.

The general public version is the brainchild

of Wendy Brand-Williams, developed with Nathalie Peynot.
It was produced by UMR GABI, INRAE in collaboration
with the Syn@PSe team, Giogia Egidy-Maskos,

Mathilde Dupont-Nivet and Alicia Jacques,

whom we would like to thank.

Graphic design of this new version of the game was made
by Valérie Davant, Communication service, UAR SDAR, INRAE,
whom we would like to thank.
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