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Vorwort

Das vorliegende Konzept soll Personal im Bereich Forschungsdatenma-
nagement (FDM) dabei helfen, einen Workshop durchzufiihren, der For-
schende fir das Datenmanagement mit Coscine sensibilisiert. Die For-
schenden sind anschieBend in der Lage dazu, die Plattform fir ihr nachstes
Forschungsprojekt zu nutzen. Das Konzept beinhaltet Materialien und
Empfehlungen fir die Planung und Durchfliihrung des Workshops und be-
schreibt den Aufbau, sowie die zu vermittelnden Lerninhalte.

Coscine ist eine Forschungsdatenmanagement-Plattform. Die Plattform
bietet Forschenden die Mdglichkeit, ihre Daten aus Forschungsprojekten
kostenlos nach den FAIR-Prinzipien zu speichern. Die Daten kdnnen mit
Metadaten beschrieben, mit anderen Partner:innen geteilt und nach Ablauf
des Projektes bis zu 10 Jahre archiviert werden.

Der Workshop wurde im Rahmen des BMBF-Projektes ,Anwendungsorien-
tiertes Forschungsdatenmanagement an Hochschulen fir angewandte Wis-
senschaften mit Hilfe von persistierenden Infrastrukturen in NRW" (Per-
sist@HAW) (Foérderkennzeichen: 16FDFH129) entwickelt und zum Zeit-
punkt der Verdéffentlichung zwei Mal an der FH Aachen durchgeflihrt. Das
Projekt zielt darauf ab, Strukturen und Servicekonzepte zur Nutzbarma-
chung des Forschungsdatenspeichers DataStorage.nrw Uber die Plattform
Coscine zu entwickeln. Die Konzepte fur ein passgenaues Forschungsda-
tenmanagement an der FH Aachen sollen fir andere HAWs Ubertragbar
gemacht werden.

Wir laden Sie herzlichst dazu ein, dieses Konzept im Rahmen Ihrer FDM-
Beratungen zu nutzen und freuen uns Uber Ihre Erfahrungen.
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Workshopkonzept

Ziel | Zielgruppe | Zeit

Das Ziel des Workshops ist die Vermittlung der wichtigsten Abldufe in
Coscine. Dabei werden die grundlegenden Funktionen und Werkzeuge vor-
gestellt und gemeinsam mit den Teilnehmenden (TN) getestet und disku-
tiert. AnschlieBend sind die TN in der Lage dazu, Coscine fir zukinftige
Vorhaben zu nutzen und die Weboberflache zu bedienen.

Der Workshop richtet sich an alle Forschenden einer Hochschule, kann je-
doch bedarfsweise auch nur flir Forschende bestimmter Disziplinen ange-
boten werden. Es sind keine Vorkenntnisse Uber Coscine oder das Thema
Forschungsdatenmanagement im Allgemeinen erforderlich.

Die Dauer des Workshops variiert je nach Anzahl und Fahigkeiten der TN.
Bei einer TN-Anzahl von 10-15 TN dauert er ca. 120 Minuten.

Aufbau

Der Workshop ist in insgesamt acht Einheiten unterteilt (vgl. Tabelle 1).
Einheit 1. (Sozialer- und Thematischer Einstieg) dient einerseits dazu, eine
angenehme Atmosphare zu schaffen und den Austausch zu férdern und
andererseits sicherzustellen, dass alle TN auf dem gleichen Wissensstand
sind. AuBerdem kdnnen hier auch spezifische Bedarfe zum FDM festgestellt
werden. Die Einheiten 2. (Login & Profil) bis einschlieBlich 7. (Rechte &
Rollen) sind dabei die wichtigsten Einheiten des Workshops. Sie sind je-
weils in drei Bausteine aufgeteilt:

1) Demonstration
2) Ubung
3) Diskussion.

Wahrend der Demonstration zeigt und erlautert die Workshopleitung (WL)
wichtige Funktionen und Werkzeuge in der Weboberflache von Coscine. Die
Inhalte sind dem Drehbuch (ab S. 6) und der Prasentationsfolien (vgl. Be-
gleitmaterial) zu entnehmen. Wahrend der Demonstration teilt die WL das
entsprechende Browserfenster, damit die TN die Inhalte leichter nachvoll-
ziehen kénnen. AnschlieBend haben die TN die Mdglichkeit, das Gelernte in
einer Anwendungsphase zu erproben. Fragen und aufkommende Schwie-
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rigkeiten kénnen wahrend der Anwendungsphase oder anschlieBend in ei-
ner kleinen Diskussion besprochen und gelést werden. Der Workshop wird
mit der Einheit 8. (Diskussion & Feedback) beendet. Hier haben die TN die
Mdglichkeit, Frage zu stellen, die wahrend des Workshops noch offenge-
blieben sind. Zudem wird der Workshop durch die TN bewertet. Eine ge-
eignete Methode kann von der WL bestimmt werden.

Tabelle 1: Aufbau des Workshops

Einheit Thema Dauer

1 Sozialer- & Thematischer Einstieg 16-20 Minuten

2 Login & Profil 10 Minuten
Pause 10 Minuten

3 Projekte 17 Minuten

4 Ressourcen & Metadaten 22 Minuten

5 Upload, Download, Ldschen 15 Minuten

6 Suchen 10 Minuten

7 Rechte & Rollen 10 Minuten

8 Diskussion & Feedback 5 Minuten

~ 120 Minuten
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Drehbuch

Um wahrend des Workshops den Uberblick zu behalten, kann Ihnen ein Drehbuch behilflich sein. Es beinhaltet Themen, Inhalte,
Dauer, Ziele, Schritte und Regieanweisungen zu den einzelnen Einheiten. Es wird empfohlen, das Drehbuch wahrend des Work-
shops griffbereit zu haben. Im Folgenden wird das Drehbuch entlang der acht Einheiten vorgestellt.

Einheit 1: Sozialer- und Thematischer Einstieg

Tabelle 2: Drehbuch fir Einheit 1

Thema

BegriiBung

Agenda

Vorstellung

Was ist
Coscine?

Inhalt

>
>

>

\%

V V VYV

TN begriBen
Kurze Vorstellung der WL

Agenda vorstellen

Kurze Vorstellung der TN anhand von Leit-
fragen: 1) Welche Daten sollen gespeichert
werden? 2) Welche Erwartungen haben Sie
an Coscine? 3) Wo werden die Daten aktuell

gespeichert?

Alternative Abfrage, falls TN-Anzahl zu groB

Geforderter Landesdienst in NRW
Entwickelt an der RWTH Aachen
Ermaoglicht Zugriff auf Datastorage.nrw
Daten mit FAIRem Mantel umschlieBen

Dauer

2 Minuten

1 Minute
10-15 Minuten

(abhangig von
TN-Anzahl)

3 Minuten

16-21 Minuten

Schritt
WL referiert

WL referiert

WL referiert &
TN sprechen

WL referiert

Ziel

TN erhalten Ubersicht
Uber Ablauf

TN und WL lernen
sich untereinander
kennen

TN erhalten erste In-
fos Uber Coscine und
erfahren, wann die
Nutzung von Coscine
sinnvoll ist

Regieanweisung

Prasentation in Bild-
schirmfreigabe

Prasentation in Bild-
schirmfreigabe
Bildschirmfreigabe be-
enden, sodass TN bes-
ser sichtbar sind

Fragen im Chat posten

Prasentation in Bild-
schirmfreigabe



Einheit 2: Login & Profil

Tabelle 3: Drehbuch fiir Einheit 2

Thema

Loginmog-
lichkeiten

Landing
Page & Na-
vigation

Profil

Login &
Profil:
Ubung

Feedback:
Ubung Lo-
gin & Profil

Inhalt

> SSO (Single Sign On) der Organisation und
ORCiD (Unterschied erkldren)

> Was ist ORCiD?

> Login demonstrieren

> In der Mitte und an der linken Seite werden
alle Projekte bzw. Ressourcen angezeigt

> Navigationsleiste oben enthalt Suchleiste,
Spracheinstellung, Profilzugriff und Doku-
mentation

> Zugriff auf Profil erlautern (Navigations-
leiste)

> Mdgliche Einstellungen im Profil vorstellen
(insbesondere auf DFG-Fachsystematik hin-
weisen und erklaren)

> Konto kann mit ORCiD verbunden werden
(Nutzen erlautern)

> TN melden sich in Coscine an

> TN fillen individuell ihr Profil in Coscine aus

> Hat es bei allen geklappt?

> Gab es Probleme oder Unklarheiten?

Dauer

5 Minuten

5 Minuten

10 Minuten

Schritt
WL referiert

WL referiert

WL referiert

TN arbeiten

Austausch

Ziel

TN lernen Loginmdg-
lichkeiten und deren
Nutzen kennen

TN erhalten Uberblick
Uber Navigation

TN lernen Profilseite
und Einstellmdéglich-
keiten kennen

TN wenden erlernte
Inhalte zum Login &
Profil selbst an

Feedback zur Aufgabe
erhalten und Prob-
leme der TN I6sen

Regieanweisung

Coscine-Anwendung in
Bildschirmfreigabe

Coscine-Anwendung in
Bildschirmfreigabe

Coscine-Anwendung in
Bildschirmfreigabe

Prasentation in Bild-
schirmfreigabe (Aufga-
benstellung)



Einheit 3: Projekte

Tabelle 4: Drehbuch fiir Einheit 3

Thema

Navigation
Projekter-
stellung

Projektme-
tadaten

Projektein-
stellungen
verwalten

Subprojekte

Usecase
vorstellen

Inhalt

> Weg zur Projekterstellung erlautern

> Projektmetadaten vorstellen und erldutern
(vgl. Prasentationsfolien 15 & 16)

> Projektmetadaten kénnen nachtraglich in
Einstellungen gedandert werden

> Quota-Bereich vorstellen (Speicherverwal-
tung)

> Auf Mitgliedereinstellungen verweisen (wird
in Baustein 7 ausflhrlicher erldutert)

> Anlegen eines Subprojektes erldutern

> Subprojekt vom Aufbau analog zu normalen
Projekten

> Subprojekte sind eigenstandige Projekte mit
eigenen Metadaten und Mitgliedern und
héngen an einem Hauptprojekt

> Beispielprojekt mit konkreten Daten zur

Durchfihrung des Workflows durch die TN
> Projekt: Verkehrsanalyse und Optimierung
> Beispieldatensatz als Grundlage

Dauer
10 Minuten

Schritt
WL referiert

WL referiert

WL referiert

WL referiert

WL referiert

Ziel

TN lernen, wie ein
neues Projekt angelegt
werden kann

TN erhalten Uberblick
Uber Projektmetadaten-
felder und deren Be-
deutung

TN lernen Umgang mit
Projekteinstellungen
und Quota Bereich

TN lernen Funktions-
weise und Aufbau von
Subprojekten kennen

TN lernen Use Case
kennen

Regieanweisung

Coscine-Anwendung in
Bildschirmfreigabe

Coscine-Anwendung in
Bildschirmfreigabe

Coscine-Anwendung in
Bildschirmfreigabe

Coscine-Anwendung in
Bildschirmfreigabe

Dokument zum Use
Case in Bildschirmfrei-
gabe



Projekt er-
stellen:
Ubung

Feedback:
Ubung

Dokument mit Projektbeschreibung und De-
tails wurde vorab versandt

TN erstellen eigenes Projekt in Coscine
Verwendung der Metadaten aus dem beige-
figten Dokument zum Use Case

Hat es bei allen geklappt?
Gab es Probleme oder Unklarheiten?

7 Minuten TN arbeiten

Austausch

17 Minuten

TN wenden erlernte In-
halte zur Projekterstel-
lung an

Feedback zur Aufgabe
erhalten und Probleme
der TN lésen

Prasentation in Bild-
schirmfreigabe (Aufga-
benstellung)

Link zum Use Case im
Chat posten

10



Einheit 4: Ressourcen & Metadaten

Tabelle 5: Drehbuch fiir Einheit 4

Thema

Ressourcen-
typen

Applikati-
onsprofile

Ressourcen-
metadaten

Ressource
(_a_rstellen:
Ubung

Feedback:
Ubung

Inhalt Dauer
> Erstellung neuer Ressourcen erklaren 15 Minuten
> Vorstellung unterschiedlicher Ressourcenty-
pen (vgl. Prasentationsfolien 20)
> Erlduterung Applikationsprofile: Eingabefel-
der flr Metadaten
> FUr eine Ressource kann nur ein Applikati-
onsprofil gewahlt werden
> Es kann aus Liste mit vorhandenen Applika-
tionsprofilen gewdhlt werden
> Es kdnnen eigene Applikationsprofile ange-
legt werden (Beantragung & Review)
> BASE-Applikationsprofil zeigen & erlautern
> Ressourcenmetadaten vorstellen (vgl. Pra-
sentationsfolien 22 & 23)
> TN erstellen RDS-Web Ressource in eige- 7 Minuten
nem Projekt
> TN verwenden BASE-Profil
> Ressourcenmetadaten kénnen dem Doku-
ment zum Use Case entnommen werden
> Hat es bei allen geklappt?
> Gab es Probleme oder Unklarheiten?

22 Minuten

Schritt
WL referiert

WL referiert

WL referiert

TN arbeiten

Austausch

Ziel

TN erhalten Uberblick
Uber unterschiedliche
Ressourcentypen und
deren Nutzungsszena-
rien

TN lernen, was Applika-
tionsprofile sind, wie sie
aussehen und wie da-
mit umzugehen ist

TN erhalten Uberblick
Uber Ressourcenmeta-
datenfelder und deren
Bedeutung

TN wenden erlernte In-
halte zur Ressourcener-
stellung an

Feedback zur Aufgabe
erhalten und Probleme
der TN losen

Regieanweisung

Coscine-Anwendung in
Bildschirmfreigabe

Coscine-Anwendung in
Bildschirmfreigabe

Coscine-Anwendung in
Bildschirmfreigabe

Prasentation in Bild-
schirmfreigabe (Aufga-
benstellung)

11



Einheit 5: Upload, Download, Loschen

Tabelle 6: Drehbuch ftlir Einheit 5

Thema
Upload

Download

Dateien 16-
schen

Filtern und
Suchen in
Ressourcen

Alternative
Uploadmog-
lichkeiten

Datenupload
& Metada-
ten: Ubung

Inhalt

>
>
>

Dateiupload erkldaren und demonstrieren

Eine oder mehrere Dateien gleichzeitig moglich
Metadaten muissen vor Upload ausgefullt wer-
den (Pflichtfelder)

Dateidownload erklaren und demonstrieren

Loschen von Dateien demonstrieren
Hinweis: Wiederherstellung von Dateien nicht
moglich

Filterfunktion in einer Ressource erklaren und
demonstrieren (hierfir idealerweise vorab Da-
teien mit unterschiedlichen Metadaten in ei-
nem Projekt hochladen, nach denen gefiltert
werden kann)

Alternative Uploadmoglichkeiten erwdhnen: via
API| oder S3-Client (nur bei S3-Ressource)

TN entpacken bereitgestellten ZIP-File und la-
den den Datensatz aus dem Use Case in ihre
Ressource hoch

Metadaten werden von den TN ausgefillt

Dauer
10 Minuten

5 Minuten

Schritt
WL referiert

WL referiert

WL referiert

WL referiert

WL referiert

TN arbeiten

Ziel
TN lernen, wie Dateien

in Coscine hochgeladen
werden kdnnen

TN lernen, wie Dateien
in Coscine heruntergela-
den werden kénnen

TN lernen, wie Dateien
in Coscine geldscht wer-
den kénnen

TN lernen, wie Dateien
in Ressourcen gefiltert
werden kdnnen

TN erhalten Uberblick
Uber alternative Uplo-
admaoglichkeiten

TN wenden erlernte In-
halte zum Up- und
Download an

Regieanweisung

Coscine-Anwendung in
Bildschirmfreigabe

Coscine-Anwendung in
Bildschirmfreigabe

Coscine-Anwendung in
Bildschirmfreigabe

Coscine-Anwendung in
Bildschirmfreigabe

Coscine-Anwendung in
Bildschirmfreigabe

Prasentation in Bild-
schirmfreigabe (Aufga-
benstellung)

12



Feedback:
Ubung

> Hat es bei allen geklappt?
> @Gab es Probleme oder Unklarheiten?

15 Minuten

Austausch

Feedback zur Aufgabe
erhalten und Probleme
der TN l6sen

13



Einheit 6: Suchen

Tabelle 7: Drehbuch fiir Einheit 6

Thema

Vorausset-
zungen

Suche

Suchen:
Ubung

Feedback:
Ubung

Inhalt

>

Voraussetzung fir Auffindbarkeit der Daten
erlautern (vgl. Prasentationsfolien 29)
Hinweis: Daten in Coscine werden alle 24
Stunden aktualisiert

Erlautern, wonach gesucht werden kann:
Ressourcen, Projekte, Dateien

Suche an einem Beispiel (z.B. "mobility") de-
monstrieren

TN suchen nach Inhalten in Coscine mittels
Schlagwortern aus ihrem Forschungs-/Fach-
bereich

Hat es bei allen geklappt?
Gab es Probleme oder Unklarheiten?

Dauer

5 Minuten

5 Minuten

10 Minuten

Schritt
WL referiert

WL referiert

TN arbeiten

Austausch

Ziel
TN lernen, unter wel-
chen Voraussetzungen

Daten in Coscine ge-
sucht werden kdonnen

TN lernen Umgang mit
Suchfunktion

TN wenden erlernte In-
halte zur Suche an

Feedback zur Aufgabe
erhalten und Probleme
der TN l6sen

Regieanweisung

Coscine-Anwendung in
Bildschirmfreigabe

Coscine-Anwendung in
Bildschirmfreigabe

Prasentation in Bild-
schirmfreigabe (Aufga-
benstellung)

14



Einheit 7: Rechte und Rollen

Tabelle 8: Drehbuch ftir Einheit 7

Thema

Rollen und
Rechte

Mitglieder
einladen &
verwalten

Rechtema-
nagement:
Ubung

Feedback:
Ubung

Inhalt

>

Zugang zur Mitgliederverwaltung eines Pro-
jektes erlautern

Rollen und deren Funktionen erlautern (vgl.
Prasentationsfolien 31)

Moglichkeiten zur Einladung erldutern (vgl.
Prasentationsfolien 29)

Es kdnnen auch Listen von Mitgliedern aus
bereits bestehenden Projekten importiert
werden

Einladen demonstrieren

TN laden andere TN in der Kachel rechts von

ihnen zum Projekt ein

Hat es bei allen geklappt?
Gab es Probleme oder Unklarheiten?

Dauer

5 Minuten

5 Minuten

10 Minuten

Schritt
WL referiert

WL referiert

TN arbeiten

Austausch

Ziel
TN erhalten Uberblick
Uber die verschiedenen

Rollen und deren Funk-
tionen

TN lernen, wie Mitglie-
der zu Projekten einge-
laden werden kénnen

TN wenden erlernte In-
halte zum Rechtema-
nagement an

Feedback zur Aufgabe
erhalten und Probleme
der TN l6sen

Regieanweisung

Coscine-Anwendung in
Bildschirmfreigabe

Coscine-Anwendung in
Bildschirmfreigabe

Prasentation in Bild-
schirmfreigabe (Aufga-
benstellung)

15



Einheit 8: Diskussion und Feedback

Tabelle 9: Drehbuch fiir Einheit 8

Thema Inhalt

Diskussion > Gibt es Ubrig gebliebene Fragen, die nicht in
den Feedback-Runden geklart wurden?

Feedback > TL bewerten den Workshop (Tool kann von
WL gewahlt werden)

Abschied > TN verabschieden und auf (lokale) Anlauf-
stellen zu Coscine und zum FDM verweisen

Dauer

5 Minuten

5 Minuten

Schritt
TN sprechen

TN bewerten

WL referiert

Ziel
TN fiihlen sich im Um-
gang mit Coscine sicher

Workshop kann tiberar-
beitet werden

Regieanweisung

Prasentation in Bild-
schirmfreigabe

Prasentation in Bild-
schirmfreigabe
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Begleitende Materialien

Ankiindigung/Bekanntmachung

Es ist sinnvoll, eine Veranstaltung einige Wochen vor dem Beginn zu be-
werben, um moglichst viele potenzielle TN zu erreichen. Folgender Ankiin-
digungstext kann verwendet werden:

Ziel des Forschungsdatenmanagements ist es, qualitativ hochwertige For-
schungsdaten zu generieren und diese nachhaltig (nach-)nutzbar zu ge-
stalten. Daher sollten die Daten in Forschungsprojekten den FAIR-
Prinzipien entsprechen und somit auffindbar, zugénglich, standardisiert
und nachnutzbar sein. Die FDM-Plattform Coscine kann Sie dabei unter-
stltzen, die FAIR-Prinzipien und die Anforderungen der Férdermittelgeber
zu erfillen sowie die gute wissenschaftliche Forschungspraxis einzuhalten.

Im diesem Workshop lernen Sie den Umgang mit der Plattform Coscine,
der Speicherinfrastruktur fliir Forschungsdaten in NRW. Zuerst werden
Funktionsweisen und Abléufe der Plattform vorgestellt. AnschlieBend er-
stellen Sie anhand von vorgegebenen Beispieldaten Ihr eigenes Projekt in
Coscine. Sie lernen den gesamten Workflow kennen, so dass Sie in der
Lage sind, die Plattform filir Ihr ndchstes Forschungsprojekt zu nutzen. Im
Workshop werden die folgenden Punkte behandelt:

e Login & Profil
e Projekt erstellen
e Speicherressource anlegen
e Applikationsprofil (Metadatenschema) auswdahlen
e Dateiupload & -download
e Dateien suchen
e Zugriffsrechte verwalten
Vorkenntnisse sind nicht erforderlich.

Bei Fragen wenden Sie sich gerne an [Ansprechpartner]
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Prasentation

Die Prasentation dient in erster Linie dazu, den TN nach dem Workshop
eine Zusammenfassung der referierten Inhalte zur Verfligung zu stellen.
Insbesondere wahrend des thematischen Einstiegs unterstltzt die Prasen-
tation das Gesprochene und sorgt daflir, dass die Inhalte von den TN bes-
ser aufgenommen werden kédnnen. Wahrend der Einheiten 2. (Login & Pro-
fil) bis 7. (Rechte & Rollen) erlautert und zeigt die WL die Inhalte live in
der Weboberflache von Coscine. An dieser Stelle dient die Prasentation pri-
mar dazu, dass die WL die Inhalte im Blick behalt. Bei Bedarf wird zwischen
Livedemonstration und Prasentation gewechselt. Erst fiir die Einheit 8.
(Diskussion & Feedback) wird die Livedemonstration beendet.

Die Prasentation orientiert sich an den 8 Einheiten des Workshops und be-
inhaltet folgende Themen:

1) Vorstellung

2) Thematischer Einstieg
3) Demonstration & Ubung
4) Diskussion

5) Feedback

Je nach Ausgestaltung des Feedbacks kann die Prasentation entsprechend
erweitert und erganzt werden.

Fragebogen zum Feedback

Optional kénnen die TN nach dem Workshop um eine Bewertung gebeten
werden. Hierzu gibt es diverse methodische Ansatze. Eine einfache Még-
lichkeit ist es, einen Online-Fragebogen ausfullen zu lassen. Folgende Fra-
gen bieten sich an:

e Wie bewerten Sie die Veranstaltung?
e Was hat Ihnen an der Veranstaltung besonders gut gefallen?
e Was hat Ihnen an der Veranstaltung weniger gefallen?

e Anmerkungen, Vorschlage oder Wiinsche?
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Ubungsaufgaben und Use Case

Im Workshop haben die TN die Mdglichkeit, das Gelernte in Coscine aus-
zuprobieren. Es werden insgesamt 6 Ubungsausgaben gestellt:

1. Login und Profileinstellungen

Projekt erstellen

Ressource erstellen und Applikationsprofil festlegen
Datensatz hochladen und mit Metadaten beschreiben

Nach Daten in Coscine suchen

o u bk W N

TN zu erstellen Projekt einladen

Damit alle TN die gleiche Datenbasis haben, wird ein Use Case vorgegeben.
Dieser kann von der WL Ubernommen werden oder je nach Disziplin der
TN angepasst werden.

Bei dem vorgegebenen Use Case handelt es sich um einen Datensatz des
Aachener Verkehrsverbund (AVV), der im Portal flir Mobilitats- und Ver-
kehrsforschung FID move verdéffentlicht wurde. Dieser enthdlt Daten zu
den Haltestellen in der StadteRegion Aachen, im Kreis Diren und Kreis
Heinsberg. !

Im Workshop steht das Kennenlernen der Funktionen und Werkzeuge in
Coscine im Vordergrund. Damit die TN nicht zu viel Zeit beim Ausfullen der
Metadaten fir Projekte und Ressourcen in Coscine benétigen (Ubung 2 und
3), werden ihnen die Metadaten vorgegeben. Das entsprechende Doku-
ment ist in dieser Veréffentlichung enthalten.

Hinweise und Erfahrungen

Wahrend des Workshops konnte die FH Aachen Erfahrungen sammeln, die
bei der Durchfihrung des Workshops berilcksichtigt werden sollten:

e Das Konzept kann je nach Anzahl der Teilnehmenden modifiziert
werden (insbesondere hinsichtlich der Durchflihrungsdauer)

e Es wird empfohlen, den Workshop mindestens zu zweit durchzu-
fihren, um parallel zu den Demonstrationen den Chat im Blick
zu behalten, auf Fragen einzugehen und den Teilnehmenden hilf-
reiche Links zur Verfigung zu stellen

! Aachener Verkehrsverbund, (2022). Haltestellen AVV [Data set]. TIB. https://doi.org/10.57806/0ponvb8j
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