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Resumen

Abstract

El proyecto LYNX pretende ahondar en la
exploracion de la multimodalidad aplicada a
entornos de Realidad Extendida. Se propone
el andlisis y estudio de dispositivos vy
tecnologias emergentes en el dmbito de la
Realidad Extendida, en los que sea posible
integrar diversos mecanismos de

comunicacion e interaccion con el sistema.

En este documento se recopilan las acciones
de difusién.

The LYNX project aims to delve into the
exploration of multimodality applied to
Extended Reality environments. It proposes
the analysis and study of emerging devices
and technologies in the field of Extended
Reality, in which it is possible to integrate
various mechanisms of communication and
interaction with the system

This document compiles the dissemination
actions.

© Instituto Tecnoldgico de Informatica, 2021.



E3.1 Informe recopilatorio de las acciones de difusion

Contenido
2= Ty = o U 2
Y < o N 2
O 1Y o T [ ol oi T TR N 4
1.1 IMOTIVACION ettt ettt st sttt b e be e s b s et e st e et e e beesbeesaeesane e 4
1.2 Descripcion del entregable ........vevi i e 4
2 Acciones de difusion realizadas:...........cccceeiiiiiiiiiiiiiiiiiinin 5
2.1 Acciones de difusion realizadas: .......cccceieerieriiiiiieieee e 5
2.1.1  DescripCion del ProyeCto: .........cuueecueeeeeiiieeeesiiiisesiieeeesiiessesiisssssssssnsasnanes 5
2.1.2 Noticias relacionadas con el Proyecto..............cccceeecveeeeecvveeeeiineeesiineaenanns 8
2.1.3  Video del Proyecto............uueeecueeeeeeieeeeeiiieeeeecieeeescieeeesisereessresessiseneaas 11
2.1.4  REAES SOCIAIS.......c.ueoeeeeeeeieeeeieeeeeee e 12
D A o 1 = g L= = PP 14
2.3 EVENTOS woiiiiiiiiiiiiii s 15
2.3.1  INteraction EVEIYWREIE ........ccccueeeeeeiiieeeiiiiseeiiiieaessiiieseesisesesssssesssssssesanns 15
2.3.2 SemMANQA A€ 0 [H#DH1 ... 23
T BLOG ittt s st san e s r e e nrees 74
2 PODCAST .ottt et e h e s h e s et sttt r e nrees 77

+] 1] © Instituto Tecnolégico de Informatica, 2021.

ITISRSATE



E3.1 Informe recopilatorio de las acciones de difusion _

1 Introduccion

1.1 Motivacion

La difusion de los resultados del proyecto es una parte importante de nuestros proyectos de
Investigacion, ya que su finalidad es dar a conocer a la comunidad cientifica, asi como a los grupos
de interés los objetivos del proyecto y los resultados alcanzados.

Por este motivo, desde el inicio del proyecto se ha elaborado un plan de difusién que se ha ido
moldeando durante el desarrollo del proyecto, a través de una comunicacidon continua entre el
equipo de desarrollo y el equipo de difusion, y mediante el cual se han llevado a cabo diferentes
acciones que explican cdmo ha ido evolucionando el proyecto hasta alcanzar los primeros
resultados.

1.2 Descripcion del entregable

En este entregable se pretende identificar las diferentes acciones llevadas a cabo, todas ellas
incluyendo una referencia al organismo financiador de las mismas, asi como el nimero de
expediente. Estas acciones pretenden remarcar los objetivos del proyecto LYNX, asi como los
resultados previstos y alcanzados.
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2 Acciones de difusion realizadas:

Entre las diferentes acciones de difusidn, encontramos la elaboracién de noticias de evolucion y
resultados del proyecto en la web de ITl, boletin digital ITIl, posters digital e impreso, asi como en
diferentes redes sociales.

Los medios de difusion utilizados son:
2.1 Acciones de difusion realizadas:

2.1.1 Descripcion del Proyecto:

Se ha publicado una descripcion del proyecto en la web corporativa de ITI. El acceso a la
informacién del proyecto es:

Web: https://www.iti.es -> Sobre ti —> Proyectos de I+D+i ->LYNX: Sistemas de Interaccién Multimodal
para Entornos de Realidad Extendida

URL Acceso directo: https://www.iti.es/proyectosidi/lynx-sistemas-de-interaccion-multimodal-para-

entornos-de-realidad-extendida/

HCTOHA = ACTUMUDAD = IINED CONTACTO

¢Como podemos
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2.1.2 Noticias relacionadas con el Proyecto

En el desarrollo del proyecto se han publicado noticias sobre la evolucién del Proyecto.

https://www.iti.es/noticias/avanzamos-en-el-uso-de-las-tic-para-prevenir-enfermedades-oncologicas/

Hi T
1T 1 MyESTicATE 2" THE DATA ROOM
TOINNOVATE

SOBREITl v TECNOLOGIAS ~ SERVICIOS v SOLUCIONES v SECTORE|

NICIO > ACTUALIDAD > NOTICIAS » AVANZAMOS EN EL USO DE LAS TIC PARA PREVENIR ENFER.

Avanzamos en el uso de las TIC para
prevenir enfermedades oncolégicas

BIGDATA 8 14/07/2022

Aprovechar las oportunidades que brinda las TIC para avanzar en la prevencion, el diagndstico y el
tratamiento de enfermedades oncoldgicas, o explorar las posibilidades que ofrece |a realidad
extendida para mejorar la salud mental

Estas son sélo algunas de las soluciones en las que trabajamos desde ITI, con el apoyo del Instituto
Valenciano de Competitividad Empresarial (IVACE), y que se presentan en el marco de la Semana
de la I+D+ del 19 al 22 de julio en formato online, gratuito y abierto al publico profesional

En ITI combinamos Big Data y Anlisis de Datos con Inteligencia Artificial en el proyecto BIGSALUD3, donde hemos
desarrollado herramientas de apoyo a la decision clinica para el sector sanitario. Estas herramientas incorporan

modelos basados en algoritmos IA con un objetivo claro: mejorar la prevencion y el diagndstico de enfermedades y
anticipar la evolucién clinica de los pacientes.


https://www.iti.es/noticias/avanzamos-en-el-uso-de-las-tic-para-prevenir-enfermedades-oncologicas/
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Nuestros investigadores e investigadoras han centrado su trabajo en el desarrallo de técnicas de Machine Learning y
Deep Learning sobre datos obtenidos a partir del seguimiento de los pacientes. Asi, a través del anilisis iterativo de
diferentes tipos de datos (radiografias, historia clinica, etc.), las soluciones tecnologicas basadas en algoritmos
realizan un aprendizaje automatico y continuo por el que son capaces de parametrizar y predecir enfermedades

Los trabajos desarrollados en el marco del proyecto ayudaran al personal sanitario a tomar las decisiones adecuadas
en el momento de iniciar los diferentes tratamientos disponibles, con el consiguiente beneficio para los pacientes, al
tiempo que posibilitaran la optimizacién de procesos para reducir tiempas y costes asistenciales contribuyendo asia
la sostenibilidad de los sistemas sanitarios

Otra nuestras lineas de trabajo aborda los problemas de salud mental. En esta linea, el proyecto LYNX, centra su
objetivo en la investigacion de entornos de realidad extendida (Realidad Aumentada, Realidad Virtual y Realidad Mixta),
para desarrollar experiencias mas inmersivas para el usuario, gracias a la incorporacion de distintos mecanismos de
interaccion, como gestos y biofeedback. El resultado permitiré analizar el comportamiento humano de manera no
intrusiva, que la persona tenga una experiencia mas comoda e intuitiva y potenciar los tratamientos y terapias
personalizadas para cada paciente

Soluciones innovadoras

Durante la Semanz de |z 1+0+ 2022, vamos a presentar otros proyectos que impulsan nuevas soluciones tecnoldgicas
para diferentes sectores. Una de las cuestiones clave de las empresas y de la sociedad es la gestion de emergencias
Por ello, también estamos desarrollando una solucion tecnologica innovadara, inspirada en los modelos clasicos de
Gestion de Calidad Total (GCT), que permita a las organizaciones evaluar y mejorar la gestion de sus planes de
autoproteccion, a través del proyecto DIMEPRO.

También, la Industria 4.0 esta revolucionando los sistemas de praduccion en todo el mundo. 1T trabaja en
CUSTOMER3, centrado en el campo de los Sistemas Ciberfisicos criticos; HYPERFACTORY, donde esta potenciando la
transformacion digital y la creacion de industrias hiperconectadas; o el proyecto DIICEA, una tecnologia basada en la
descompasicién de cada una de las partes de un problema de optimizacion que actua @ mado lego para resolver este
tipo de problemas de origen diverso y medir de manera objetiva su eficacia

Por dltimo, en el ambito del desarrollo 4gil de modelos de inteligencia artificial, avanzamos investigaciones con el
proyecto AITANA-MOVEC. Mientras con KAIOTUS, hemos desarrollado una solucion para mejorar la trazabilidad de
todo el proceso de manufactura del producto; y trabajamos en el proyecto EPSILON, para simplificar |a interaccion con
redes de registro distribuido (Blockchain) en entornos compartidos como marketplaces

Finalmente, el IVACE ha destinado mas de 1,5 millones de euros a través de los fondes FEDER para el desarrello de
estos proyectos de [+D.

Figura 3: Web Corporativa de ITI —Noticia proyecto

https://www.iti.es/noticias/el-ivace-respalda-a-las-tic-para-impulsar-la-economia-valenciana/
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Estos proyectos integran nuestra labor investigadora en tecnologias clave y a través de ellos
buscamos soluciones orientadas a la sociedad y a las empresas

Aprovechar las oportunidades que brinda la tecnologia para avanzar en la prevencion, el diagndstico y el tratamiento
de 6gicas, o explorar las que ofrece la realidad aumentada para mejorar [a salud
mental. Estas son s6lo algunas de las soluciones en las que trabajamos desde ITI con el apoyo del Instituto

iano d itivi ial IVACE) a través de fondos FEDER, que ha destinado un total de
1.595.014,44 euros en 2021 a estos proyectos, cuyos principales resuitados se presentan en el marco de la Semana de
/2 1+D+1 del 19 al 22 de julio en formato online y abierto al pblico profesional.

Se trata de proyectos que impulsan nuevas soluciones tecnologicas para diferentes sectores y con aplicaciones
transversales en dreas muy diversas. En todos ellos, la participacion de las empresas es crucial, tanto para entender
las necesidades y problematicas reales a abordar en el proyecto y evaluar los resultados conforme se van alcanzado.

£n palabras de la nuestra directora gerente Laura Olcina, esta colaboracién tiene un fin comdn: “Exprimir el potencial
de las TIC para der respuesta a los desafi impulsarla on digitel de las empresas
para mejorar su idad, y mejorar las yla calidad de vida de les personas”



https://www.iti.es/noticias/el-ivace-respalda-a-las-tic-para-impulsar-la-economia-valenciana/
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£n este contexto, |a directora general de [VAGE, Julia Gompany ha indicado que "Con estas ayudas, cofinanciadas por
Ia Unidn Europea a través de Fondos FEDER, queremos respaidar aquelies investigaciones cuyos resuitados puedan
serya transferidos a las empresas para apoyarles en su actividad y contribuir a fa mejora de st competitividad

Vivir més y vivir mejor

Segun los dltimos datos del INE, referidos a 2020 y publicados en diciembre de 2021, la esperanza de vida en Espafia
se sitiia en 82,33 afios. Este indicador esta determinado por aspectos como el sexo, el grado de educacion, las
condiciones sanitarias, la aplicacidn de medidas de prevencion en salud y el nivel econGmico de la poblacion

En este aspecto, las tecnologias constituyen uno de los focos de atencin mas importantes sobre los que hay que
trabajar, ya que las TIG resultan esenciales a la hora de resolver eficientemente muchas necesidades sociales y de
mejorar la calidad de vida de las personas.

Por ello trabajamos combinando Big Data y Analisis de Datos con Inteligencia Artiicial (14), en el marco del proyecto
BIGSALUD3, en el que consolida y amplia el trabajo realizado en anualidades anteriores. El proyecto estd orientado a
desarrollar herramientas de apoyo a la decisidn clinica para el sector sanitario. Estas herramientas incorporan modelos
basados en algoritmos 1A con un objetivo claro: mejorar [ prevencion y el diagndstico de enfermedades y anticipar la
evolucisn clinica de los pacientes

Los investigaclores de ITI han centrado su trabajo en el desarrallo de técnicas de Machine Leamning y Deep Learning.
Asi, a través del analisis iterativo de diferentes tipos de datos (radiografias, historia clinica, etc:) los equipos

realizan un aprendizaj atico y continuo por el que son capaces de parametrizar y predecir
enfermedades.

Los trabajos desarrollados en el marco del proyecto ayudardn al personal sanitario a tomar las decisiones adecuadas
en el momento de iniciar [os diferentes tratamientos disponibles, con el consiguiente beneficio para los pacientes, al
tiempo que posibilitaran Ia optimizacion de procesos para reducir tiempos y costes asistenciales contribuyendo asi a
la sostenibiiidad de los sistemas sanitarios.

Otra de las lineas de trabajo de IT1,aborda los problemas de salud mental. En esta linea, el proyecto LYNX, centra su
objetivo en la investigacion de entormos e realidad extendida (Realidad Aumentada, Realidad Virtual y Realidad Mixta),
para desarrollar experiencias mas inmersivas para el usuario, gracias a la incorporacisn de distintos mecanismos de
interacci6n, como gestos y biofesdback. El resultado permitird analizar el comportamiento humano de manera no
intrusiva, que la persona tenga una experiencia mas comoda e intuitiva y potenciar los tratamientos y terapias
personalizados para cada paciente.
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Datos, la materia prima de empresas e industrias
resilientes y optimizadas

Cada vez son mas |as empresas que son i de que la toma d i & basadas en el andlisis
v la interpretacion de datos es crucial para adaptarse a los nuevos tiempos. Y es que este tipo de enfoque lamado
data-driven, les permite explorar y organizar la informacion de la que disponen para mejorar sus procesos de negocio,
Ia calidad de sus productos y servicios, el mantenimiento de los equipos, o introducir técnicas de diagnéstico
avanzado, asi como ofrecer a sus clientes y consumidores una atencion personalizada.

En este contexto, la Industria 4.0 estd revolucionando Ios sistemas de produccién en tode el munde. Gracias al uso de
pequefios dispositivos capaces de enviar métricas en tiempo real de los elementos a los que estén conectados, las
empresas pueden desarrollar mecanismos para |a monitorizacion de los sistemas de produccion.

En otra linea, estamos desarrollando el proyecto CUSTOMERS, centrado en el campo de los Sistemas Ciberfisicos. ¥
es que entornos como el industrial, el del fransporte, el financiero o el acroespacial estan formados por un gran
numere de compenentes criticos y que ademds requieren de interaceion con el munde fisico. Esta conectividad afiade
més complejidad a su desarrolio. Los componentes del sistema no s6lo deben ser correctos desde el punto de vista
funcional y de seguridad, sino también desde el punto de vista de su comportamiento temporal y de la integridad de
los datos.

| trabajo se traducird en una solucién tnica e integrada, que daré soperte alos ingenieros en el disefio, modelado y
s de sistemas criticos.

Asimismo, para potenciar la transicion digital y la creacin de industrias hiperconectadas, disefiamos con el proyecto
HYPERFACTORY una arquitectura de digitalizacion en el entorno industrial que facilite el intercambio de datos y la
interaccion entre diferentes actores y Ios distintos medios de produccién y sedes de una empresa, asi como a o largo
de la cadena de valor del producto.

También trabajamos en el proyecto DIICEA, una tecnologia basada en la descomposicion de cada una de las partes de
un problema de optimizacién que actia a modo lego, para que las empresas puedan obtener soluciones para
optimizar sus proceses y servicios. De esta forma, cada problema de optimizacion se descompone en partes
identificables: un algoritmo que represente el problema, la solucién a ese problema y una forma para medir el valor de
la solucion. Este proceso de descomposicion sera la base para crear un conjunto de librerias que permitira resolver los
diferentes problemas de optimizacién a los que se enfrentan las empresas. Esta solucién permitira implantar de forma
rapida, sencilla y a bajo coste, tecnologias que ayuden a optimizar procesos y servicios.

Otra de las cuestiones clave de las empresas y de la sociedad es la gestion de emergencias. Hoy en dia, el articulo 20
de la Ley 31/1095 de Prevencisn de Riesgos Laborales obliga a todas las empresas que tengan trabajadores en
plantilla a contar con un Plan de Emergencia. Un documento vivo, disefiado a medida para cada empresa, con objeto
de posibilitar su respuesta rapida y eficaz ante potenciales situaciones de emergencia

Por ello, también estamos desarrollando una solucion tecnoldgica innovadora, inspirada en los modelos clésicos de
Gestion de Calidad Total (GCT), que permita a las organizaciones evaluar y mejorar |a gestion de sus planes de
autoproteccion, a través del proyecto HIMEPRO. El resultado del proyecto permitiré a una organizacion realizar un
diagnéstice en término de nivel de madurez, respecto a su plan de emergencia, asi como obtener una hoja de ruta para
la mejora de dichos niveles

Abriendo puentes para el sector TIC

Enla cultura del dato, el punto de partida es su analisis. Y es precisamente aqui donde empiezan los retos de un
cientifico de datos a la hora de abordar el ciclo de vida completo de un proyecto de aprendizaje automético: captura,
almacenamiento, limpieza, homogeneizacion, integracién de los datos, entrenamiento, evaluacion y puesta en
produccion.

En esta linea, avanzamos nuestras investigaciones con el proyecte AITANA-MOVEC cuyo resultado sera un innevador
enterno de trabajo de Inteligencia Artificial y Aprendizaje Automético que proporcione un conjunto de herramientas y
librerias para facilitar el desarrollo de medelos, tanto a usuarios noveles con conocimientos basicos en IA/ML, como a
usuarios avanzados con experiencia en el desarrollo y despliegue de aplicaciones mas complejas.

En este contexto, nes hemos propuesto dar un paso mas y a través del proyecto KAIOTUS, hemos desarrollado una
solucién que integra tecnologias de Big Data Analytics con la orquestacién de dispositivos IoT. El resultado
monitorizacién en tiempo real capaz de, entre otras funcicnes, optimizar el uso de recursos, mejerar la trazabilidad de
todo el proceso de manufactura del producto, prever fallos en maquinaria y aplicar un mantenimiento predictivo.

Asimismo, estamos trabajando en el proyecto EPSILON, para desarrollar una serie de herramientas y mecanismos que
simplifiquen el uso de Distributed Ledger Technologies (DLTS) de mode que se facilite su adepcion per parte del tejido
productivo valenciano. El proyecto esta centrado en dar una solucién que simplifique el intercambio de informacion, y
al tiempo, haga mas confiables entornos compartides, come por ejemplo los marketplaces, con mecanismos basades
en Blockchain. Estas soluciones son relevantes en multitud de 4mbitos, destacando algunos como el e-commerce que,
con un aumento del 18% en 2021, estd despuntando come canal de venta elegido por un consumidor, cada vez mas
familiarizado con el comercio oniine.

Para nuestro director cientifico, José Bernabéu, estos proyectos son el reflejo de as lineas de actuacion de [Tl en
materia de |+D. ' Estos proyectos integran nuestra laber investigadora en tecnologias clave y a través de ellos
buscamos soluciones orientadas a la sociedad y & las empresas’, concluye Bernabéu

Figura 4: Web Corporativa de ITI —Noticia proyecto

2.1.3 Video del proyecto
https://www.youtube.com/watch?v=4fTnEfgfM80&Iist=PLitiEsZFHO9cKGM5IVBD3WAG7QzNpldMg&index=2

23 visualizaciones
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Figura 5 Publicacion Video Salud- Difusion proyecto.

2.1.4 Redes sociales

2.1.4.1 Twitter

https://twitter.com/ITI_TIC/status/1492095164558491650

495 impresiones

14 interacciones


https://twitter.com/ITI_TIC/status/1492095164558491650
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m
oo @mc

Nuestra compafiera @patrypons ha participado en el
evento @Girls4STEMVLC.

Ha hablado de su trabajo realizado en el proyecto
#HCIHEALTH y que contintia en #1 YNX, ambos
financiados por @GVAivace y los #FondosFEDER.

#lnvestigatetolnnovate #lgualdadITI
#DlaMujerYNifaEnCiencia

‘ Girls4STEM @GirlsdSTEMVLG - 11 feb.

Tecnologfa y #SaludMental. ] W Ese es el trabajo actual de la #EXpertaSTEM
@patrypons, donde investiga con sistemas de tecnologia interactiva para ayudar
a personas con trastomos mentales.

iGracias por acercamos a tu mundo! %

#alamujeryrifiaenciencia #11F

Realidad Aumentada y Mi

1218 p. . 11 feb. 2022 . Twitter Web Aiﬁ

Figura 6: Publicacién Redes Sociales- Difusion proyecto

https://twitter.com/ITl_TIC/status/1545312000577867777

m

080 om e

En el marco del proyecto #LYNX, vamos a organizar un
Focus group sobre el papel de los wearables en la
asistencia en salud mental.

Para poder participar tan solo has de rellenar una
breve encuesta, que te llevara poco mas de 5 minutos
iti238730.typeform.com/to/rGuvrADJ

@GVAivace

LYNX Focus group: Papel de los dispositivos
bles dentro de la asi: ia en salud
mental.

to Regional (FEDER),

9:41a. m. - 8 jul. 2022 - Twitter Web App

2 Tweets citados

4 Retweets 5 Me gusta

Figura 7: Publicacién Redes Sociales- Difusion proyecto
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2.2 Poster digital

Se ha elaborado un poster con la informacién del proyecto. El poster se puede descargar a través
del enlace publicado en el proyecto, dentro de la seccion de proyectos de la web Corporativa ITI.

N
0 T / \

=

SISTEMAS DE INTERACCION MULTIMODAL
PARA ENTORNOS DE REALIDAD EXTENDIDA

En este contexto, este proyecto pretende ahondar en la exploracion
Investigar en el desarrollo de entomnos de realidad extendida de la multimodalidad aplicada a entornos de Realidad Extendida.
(Realidad Aumentada, Realidad Virtual y Realidad Mixta), y analizar Se propone el andlisis y estudio de dispositivos y tecnologias

la incorporacion de tecnologias de interaccion dentro de estos emergentes en el mbito de la Realidad Extendida, en los que
entomos. sea posible integrar diversos mecanismos de comunicacion e
interaccion con el sistema. Se estudiara qué tipos de modalidades
son mas adecuadas en funcién de las necesidades y el contexto,

En los ultimos afios, la realidad aumentadea, virtual o mixta ha cudles ofrecen una mejor respuesta en cuanto a la efectividad del
pasado de los laboratorios de investigacion a nuestros propios sistema y la experiencia de usuario.

hogares en tiempo récord. Sin embargo, a pesar de todos los

beneficios que pueden aportar los entornos de realidad extendida, su Para ello se disefiard y validard la propuesta con profesionales
adopcion de forma amplia por la sociedad esta siendo todavia lenta. expertos en una de las dreas con mayor potencial de aplicacion

En este sentido, la usabilidad y la experiencia de usuario en estos € innovacion en este tipo de tecnologias, la salud mental y el
sistemas es una de las dreas que presenta mayores retos y que bienestar. Ademds, se espera que este sistema permita mejorar el
puede repercutir enormemente en la adopcion extendida de este tipo conocimiento existente sobre aspectos de salud mental y cudles son
de sistemas. las formas mds efectivas de intervencion tecnoldgica para ellos.

OBJETIVOS

El presente proyecto tiene como objetivo general investigar en el Los objetivos especificos del proyecto se articulan en los siguientes
desarrollo de entomnos de realidad extendida (Realidad Aumentada, ejes:

ad \ y fixta), y analiz: c 5 S s - S
Realidad Virtual y Realidad Mixta), y analizar la incorporacion Investigacion y analisis de mecanismos de visualizacion e

ecnolog: teraccio T stos ent S rmitan . iz -
tecnologias de interaccion dentro de estos entornos que permita interacolon ntimodal

distintos modos de comunicacion entre el sistema y el usuario, lo que se
conoce como interaccion multimodal.

Analisis de dispositivos y técnicas de interaccion multimodal en el
contexto de entornos de realidad extendida. Valorar la capacidad

de estas modalidades para mejorar la efectividad del sistema y su
Con ello se persigue mejorar la experiencia de usuario y facilitar la integracion de forma cotidiana en el dia a dia del usuario, en funcion
integracion de estos sistemas para su uso de forma habitual del contexto y las habilidades o necesidades del usuario.

Para ello, se analizaran los problemas existentes para la actual
Investigacion, disefio y desarrollo de una plataforma de realidad

extendida.
Se investigara en la creacion de un sistema de realidad extendida

integracién de sistemas de realidad extendida en entoros reales. Se
contara con entidades colaboradoras junto a las que se definira un caso
de estudio concreto donde validar el potencial de la solucién propuesta

en el ambito de |a salud mental, que ha resultado ser un area de creciente en colaboracion con expertos en el &mbito de fa salud mental

o e y el bienestar. Se analizara la incorporacion en este sistema de
mecanismos de interaccion multimodal. Se explorara la creciente
apuesta por aplicaciones para dispositivos moviles/tablets, gafas y

head-mounted devices (HMD)

Este proyecto ha sido financiado por IVACE / FEDER & Unién Europes
No gt expediente. MDEEA/2021/04 ! {0 GENERALITAT  ace ‘ n e
Q . g

Financiacién: 145.808,51€

Figura 12: Poster del proyecto.
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2.3 Eventos

2.3.1 Interaction Everywhere

En el marco del proyecto LYNX de ITI se trabaja en el desarrollo de entornos de realidad
extendida (Realidad Aumentada, Realidad Virtual y Realidad Mixta), que permitan Ia
incorporacién de tecnologias de interaccion multimodal, lo cual permite ofrecer distintos modos
de comunicacidn entre el sistema y el usuario. Con ello se persigue mejorar la experiencia de
usuario y facilitar la integracion de estos sistemas para su uso de forma habitual.

Con el fin de identificar ventajas, retos y futuras lineas de investigacién a explorar, contamos con
una charla invitada impartida por el Prof. Anthony Steed del University College London, en la
gue se establecieron paralelismos entre tipos de sistemas muy diferentes para destacar como
nuestros sistemas informdticos modelan ahora el espacio fisico y permiten la interaccién en
cualquier lugar del espacio fisico y virtual.

https://www.iti.es/eventos/interaction-everywhere/

2" THE DATA ROOM

SOBREITI - TECNOLOGIAS - SERVICIOS ~ SOLUCIONES - SECTOR!
> ACTUALIDAD » EVENTOS > INTERACTION EVERYWHERE

Interaction Everywhere

REALIDAD AUMENTA & 14/06/2022

»
- & - -

Interaction Everywhere
l,‘ = $

Anthony Steed

Datos Basicos

Fecha: Del
Horario:
Lugar: oniine

En los Ultimos afios, la realidad aumentada, virtual o mixta ha pasado de los laboratorios de investigacion a nuestros
propios hogares en tiempo récord. Sin embargo, a pesar de todos los beneficios que pueden aportar los entornos de
realidad extendida, su adopcion de forma amplia por la sociedad esta siendo todavia lenta. En este sentido, la
usabilidad y la experiencia de usuario en estos sistemas es una de las dreas que presenta mayores retos y que
puede repercutir enormemente en la adopcion extendida de este tipo de sistemas.

En el marco del proyecto de ITi se trabaja en el desarrollo de entornos de realidad extendida (Realidad
Aumentada, Realidad Virtual y Realidad Mixta), que permitan la incorporacién de tecnologias de interaccion
multimodal, lo cual permite ofrecer distintos modos de comunicacion entre el sistema y el usuario. Con elio se
persigue mejorar la experiencia de usuario y facilitar la integracion de estos sistemas para su uso de forma habitual.

En concreto, entre las tecnologias que se estan investigando en este proyecto se encuentran los dispositivos
moviles y gafas de Realidad Mixta, |a interaccion a través de gestos con estos dispositivos, y sensores wearables
que permitan capturar el estado psicofisioldgico del usuario. Esta gran variedad de formas de interactuar con los
sistemas tecnologicos se debe a que cada vez nos enfrentamos a escenarios mas inmersivos, ubicuos y méviles,
que presentan nuevos retos. La combinacion entre elementos fisicos y virtuales es cada vez mas transparente, y
también deben serlo las interfaces de usuario a utilizar en este tipo de sistemas tecnoldgicos.



https://www.iti.es/proyectosidi/lynx-sistemas-de-interaccion-multimodal-para-entornos-de-realidad-extendida/
https://www.iti.es/eventos/interaction-everywhere/
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Con el fin de identificar ventajas, retos y futuras lineas de investigacion a explorar, se contara con una charla invitada
impartida por el Prof. Anthony Steed del University College London. £n esta charla, se estableceran paralelismos
entre tipos de sistemas muy diferentes para destacar como nuestros sistemas informéticos modelan ahora el
espacio fisico y permiten la interaccion en cualquier lugar del espacio fisico y virtual. Se describiran retos en cuanto a
|a forma de razonar sobre la construccién de interfaces de usuario. Esta charla permitira dar una vision general de
los distintas formas de abordar estos retos a través de los servicios basados en la localizacion, la inteligencia
ambiental, la realidad virtual y |a realidad aumentada.

There is now a plethora of ways of interacting with computers. Computers are now wearable, immersive, ubiguitous,
and mobile. In this talk, | will draw out some interesting parallels between quite different types of system to
emphasize how our computing systems are now modelling physical space and allowing interaction everywhere in
physical and virtual space. This poses some interesting challenges as tc how we reason about building user
interfaces: from how to describe physical spaces, to how to author systems, through how to represent users. | will
draw on examples from contrasting domains such as location-based services, ambient awareness, virtual reality and
augmented reality.

Bio del ponente:

Anthony Steed es director del grupe de Entornos Virtuales y Graficos por Ordenador del Un ity College London.
Tiene mas de 25 afios de experiencia en el desarrollo de la realidad virtual y otras formas de sistemas novedosos de
interfaz de usuario. Lleva mucho tiempo interesado en crear experiencias inmersivas eficaces. Aunque en un
principio la mayer parte de su trabajc se centraba en la ingenierfa de pantallas y software, mds recientemente se ha
centrado en la participacion del usuario en la realidad virtual, la cognicion incorporada y el problema general de como
crear experiencias mas eficaces mediante un disefio cuidadoso de la interfaz inmersiva. Recibid el premio IEEE
\VGTC's 2016 Virtual Reality Technical Achievement Award.

El profesor Steed es el autor principal del reciente libro «Networked Graphics: Building Metworked Graphics and
Networked Gamess. Actualmente estd muy interesade en la telecolaboracion mediante la realidad mixta.

El profesor Steed ha participado en diversas actividades de transferencia de conocimientos, incluidas cuatro
empresas de nueva creacion. La mas reciente es Chirp (chirp.io), que se centra en el problema de la interaccian
ceubicada en espacios ruidosos utilizando el sonido como transporte de datos.

Anthony Steed is Head of the Virtual Environments and Computer Graphics group at University College London. He
has aver 25 years' experience in developing virtual reality and other forms of novel user interface system. He has long
been interested in creating effective immersive experiences. While eriginally mest of his werk considered the
engineering of displays and software, more recently it has focused on user engagement in virtual reality, embodied
cognition, and the general problem of how to create more effective experiences through careful design of the
immersive interface. He received the IEEE VGTC's 2016 Virtual Reality Technical Achievement Award.

Prof. Steed is the main author of the recent book «Networked Graphics: Building Metworked Graphics and Metworked
Games=. He is currently very interested in tele-collaboration using mixed reality.

Prof. Steed has been involved in a variety of knowledge transfer activities, including four start-up companies. The
most recent is Chirp (chirp.io), which focuses on a problem of co-located interaction in noisy spaces by using sound
as data transport.

Esta charla se hara en inglés y se celebrara en el marco del ACM Distinguished Speakers Program

Figura 13: Difusién Evento- Web ITI

2.3.1.1 Redes Sociales

Se hizo difusién del evento, con el objetivo de dar a conocer el proyecto y las tecnologias que se
estan investigando en el proyecto
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https://twitter.com/IT| TIC/status/1519677823312572417

498 impresiones

33 interacciones

i m
nEm g e

En nuestro proyecto #1YNX, financiado por
@GVAIvace, desarrollamos entornos de realidad
extendida.

Para poder identificar ventajas, retos y lineas de
investigacion a explorar vamos a realizar una charla
impartida por @anthony steed del @ucl.

5 14/06

L ities

Interaction Everywhere - ITI

N Hoy en dia hay una gran cantidad de formas de interactuar
con los ordenadores. Los computadores son ahora ..

4:00 p. m. - 28 abr, 2022 - Twitter Web App

Figura 14: Publicacién Redes Sociales- Difusion proyecto

https://twitter.com/IT| TIC/status/1536262907977244673

211 impresiones

14 interacciones

n m
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En el proyecto #LYNX, financiado por
@GVAivace, desarrollamos entornos de
#realidadextendida.

Para identificar ventajas, retos y lineas de
investigacion a explorar vamos a realizar una charla
impartida por @anthony steed del @ucl, y @patrypons.

,/ iti.es/eventos/intera...
v

Interaction Everywhere
1 B 4

—~

Anthony Steed

|1 [+ 1 [yl

& Tiy3més

10:23 a. m. - 13 jun. 2022 - Twitter Web App

Figura 15: Publicacion Redes Sociales- Difusion proyecto


https://twitter.com/ITI_TIC/status/1519677823312572417
https://twitter.com/ITI_TIC/status/1536262907977244673
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https://www.linkedin.com/feed/update/urn:li:activity:6925439825554640898

159 impresiones

5 reacciones

oo ITI - Instituto Tecnolégico de Informatica

Con el fin de mejorar la experienda de usuario y facitar la integracion de estos sistemas para
su uso de forma habitual, desde Il estamoes trabajando en el proyecto #LYNX, financiado por
&l Instituto Valenciano de Competitividad Emp ial - IVACE (G fitat Valenciana) . En

& desarrofamos de entornos de realidad extendida ,
y #RealidadMixta), que permitan la incorporacidn de tecnologias de interaccidn multimoda

tual
Parz poder identificar ventajas, retos y futuras Fneas de investigacion 2 explorarvamos 2
realizar una charla impartida por &l Prof. Anthony Steed del University College London (UCL).

Esta charla permitira dar una visidn general de las distintas formas de abordar estos retos 2
cios bazados en Iz localizacion, |z intefigenda ambiental, |z rezhidad virtualy

™ 14 dejunio

©® 11:00 AM (CEST)

¥ Oniine

;Teintereza?  httpsy//inkdin/eF-R_Q8M

Interaction Everywhere
Lo ¢

Anthony Steed

Interaction Everywhere - ITI

0:

Figura 16: Publicacion Redes Sociales- Difusion proyecto

2.3.1.2 Mailing

Se hizo difusién del webinar a nuestros asociados, asi como a suscriptores de nuestra newsletter
quincenal

https://us10.admin.mailchimp.com/campaigns/show?id=11501763

482 enviados

152 apertura


https://www.linkedin.com/feed/update/urn:li:activity:6925439825554640898
https://us10.admin.mailchimp.com/campaigns/show?id=11501763
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Ver este emat en by navegaor

IT INVESTIGATE
TOINNOVATE

Noticia
Tu software al dia de los cambios legales

Como entidad independiente y con recursos acreditados por CISA (Certified
Systems Auditor) para auditoria stica, hemos i y
completado nuestro servicio de certificacion de cumplimiento del software zn

base a la Ley 11/2021.

PATROCINA TESTING22

Asocia tu marca con el evento de
referencia de calidad y testeo de Software

ME INTERESA

Evento Evento
Interaction Everywhere  ASLAN 2022

14/06/2022 18/05/2022 al 19/05/2022

Descubre cémo nuestros sistemas El gran evento snusl en Espsiis
informéticos modelan el espscio orgsnizado por Is Asociscién
fisico y permiten s interaccién Nscional de |s Industria

entre el espscio fisico y el virtus! Tecnolégica

Mas Informacion

Figura 17: Envio mailing 4 de Mayo 2022

2.3.1.3 Evento

Esta charla permitié dar una visidn general de las distintas formas de abordar retos a través de los
servicios basados en la localizacion, la inteligencia ambiental, la realidad virtual y la realidad
aumentada.
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Interaction eve’i/"yvyhere e

Descubre el futurd dé T

la realidad mixta

14/06/2022

; Prof. Anthony Steed
11:00 University College London

4 T wsbiorbostd it YOO Projct Gndd b NAGE FEDER
N Exp: IMDEEA/2021/94) ond ACM Distinguished Speokers

@ PowePointSide Show - Interach Powerpoint - o

Milgram’s Virtuality Continuum

Augmented Augmented Virtual

=D Reality Virtuality

<

https://github.com/UCL-VR/ubiq

Figura 18: Webinar Evento- Teams
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2.3.1.3.1 Redes Sociales dia del Webinar

https://twitter.com/ITl TIC/status/1536636865914314753

264 impresiones

27 interacciones

m
ooo @m_ic

“Interaction Everywhere", a #webinar as part of our
#LYNX project, has just started.

Our colleague @patrypons introduces the day, which
will be given by @anthony steed, from @ucl.

Traducir Tweet

escubre el futurd de %

b realidad mixta

f] 1082022

& Tiy6més

11:09 a. m. - 14 jun. 2022 - Twitter Web App

iht Ver estadisticas del Tweet Promocionar

3Retweets 6 Me gusta

Figura 19: Publicacién Redes Sociales- Difusion proyecto

https://twitter.com/ITl TIC/status/1536640253041295360

182 impresiones

17 interacciones

. m
teo @T_c

Do you know @HoloLens 2?

@ @anthony steed is explaining how this mixed reality

smartglasses are are being used at @ucl to perform
different tasks.

Traducir Tweet

& Tay6mas

11:22 a. m. - 14 jun. 2022 - Twitter Web App

Figura 20: Publicacién Redes Sociales- Difusion proyecto
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https://twitter.com/ITI TIC/status/1536644771107717120

190 impresiones

10 interacciones

I

G0 omTic

"There is a career in spatial computing to create 3D
models of cities that you can track from cameras".

@anthony_steed says that some of the world's leading
companies such as @Google or @Meta are working on
#spatialcomputing.

Traducir Tweet

Computing
nt race to create 3D models of cities (and
he planet) that you can track from cameras

model from many (many) photographs,

se grossly with phone, then precisely with
| from a camera

& Tiy6mds

11:40 a. m. - 14 jun. 2022 - Twitter Web App

Figura 21: Publicacién Redes Sociales- Difusion proyecto

2.3.1.3.2 Video Webinar
EL webinar fue grabado y posteriormente se subio al canal de YouTube de ITI,

https://www.youtube.com/watch?v=dcgBpJcqlG8

55 visualizaciones

Multimodal in Reality E

Augmented Reality Mixed Reality

Research in multimodal interaction (gestures, wearables, voice.) in Extended

Reality to better suit the users’ needs (eg, physical and cognitive abilities,

functional diversity, technological background) and provide adaptive and more

interesting content.



https://twitter.com/ITI_TIC/status/1536644771107717120
https://www.youtube.com/watch?v=dcqBpJcqlG8
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Speaker. Prof. Anthony

+ Heod of the Virtual Environments and
Computer Graphics group at University
College London

* Published over 200 papers

* Main author of the recent book «Networked
Graphics: Building Networked Graphics and
Networked Gomes»

+ |EEE VGTC's 2016 Virtual Reality Technical
Achievement Award

- Research interests: virtual reality systems,
mobile mixed-reality systems, and from
system development through to measures
of user response to virtual content.

Figura 21: Video Webinar- YouTube

2.3.2 Semanade la I+D+l

A cierre de afo del proyecto solemos realizar un encuentro con empresas para dar a conocer los
avances y resultados obtenidos en el marco del proyecto. En esta ocasion, hemos realizado el
evento en formato hibrido para tener un mayor alcance. Durante cuatro dias, a través de los
webinars y seminarios practicos, hablamos de los proyectos y los resultados obtenidos durante
2021.

2.3.2.1 Webinar

Se publicd la realizacién del evento en la Web Corporativa de ITI:

https://www.iti.es/semana-idi/

SEMANA I+D+1

TECNOLOGIA
DE PERSONAS
PARA PERSONAS 8 CELISALZIDEJUUO S GRATUITO

FINVESTIGATETOINOVATE mOYITI
INSCRIGETE AHORA

ACCEDE A LA PLATAFORMA



https://www.iti.es/semana-idi/
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Agenda

© Pulsa sobre cada actividad para mas infarmacién.

MARTES 19 JULIO - Jornada de presentacién

La jornada de presentacién pondra el foco en las de la Comunil iana. Para

ello, se han corganizado tres mesas debate que contaran con pericdistas especializados como
moderadores, y donde las empresas daran su visién, L y jardn las dad
de sus sectores en el &mbito de |as TIC. Pulsa sobre cada actividad para més informacion.

09:30 - 09:50 Apertura institucional

Presentacion de la Jornada

ONLINE

9:50 - 10:40 Mesa Debate |

Vivir mas y vivir mejor

ONLINE

10:50 - 11:40 Mesa Debate Il

Datos, la materia prima de emp e industrias resili ¥

11:50 - 12:40 Mesa debate Il

Abriendo puentes para el sector TIC

ONLINE

12:40 - 12:50 Cierre Institucional

Despedida de la Jomada de presentacicn

ONLINE

MIERCOLES 20 JULIO

09:30-10:45 Herramienta TIC para el desarrollo de modelos de algoritmos
de I1A de forma agil, sencilla e intuitiva

Taller préctico - Plaza limitadas  ® IT| Sala Formacion - Ciudad Politécnica - Valéncia

PRESENCIAL

D=1 B Herramientas TIC de diagnéstico y mejora de los datos de
planes de autoproteccién

Seminario préctico

ONLINE

12:00 - 12:45 Herramientas TIC para la prevencién, diagnéstico y prognosis
de enfermedades

Seminario practico

ONLINE
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JUEVES 21 JULIO
09:30 - 10:30 Herramientas TIC para las Smart Industries
Taller practico - Plaza limitadas ® DataRoom - Parque Tecnolégico - Paterna
10:45-11:45 Herramientas TIC para acercar a las PYMEs los procesos de la
Industria 4.0
Demostracion - Plazas limitadas ® DataRoom - Parque Tecnoldgico - Paterna
12:00-13:00 Herramientas TIC para ayudar a fortalecer la salud mental

Demostracién - Plazas limitadas ® DataRoom - Parque Tecnolégico - Paterna

PRESENCIAL

VIERNES 22 JULIO

09:30-10:15 Herramientas TIC para aumentar la confianza y seguridad en el
comercio online

‘Seminario préctico

10:30-11:15 Herrami TIC para p enla 1
de la produccién

Seminario préctico

11:30 - 12:15 Herramientas TIC para desarrollar sistemas criticos

Seminario practico

Figura 22: Publicacion de la realizacion del webinar en la web corporativa de ITI.
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SEMANA I+D+l manm:
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Figura 23: Acceso a la plataforma online evento Onsite

2.3.2.2 Noticia difusion webinar

https://www.iti.es/noticias/presentados-nuevos-avances-gue-marcaran-el-futuro-de-la-salud-la-industria-y-

el-sector-tic


https://www.iti.es/noticias/presentados-nuevos-avances-que-marcaran-el-futuro-de-la-salud-la-industria-y-el-sector-tic/
https://www.iti.es/noticias/presentados-nuevos-avances-que-marcaran-el-futuro-de-la-salud-la-industria-y-el-sector-tic/
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ACTUALIDAD > NO S > AVANCES DEL FUTURO DE LA SALUD, LA INDUSTRIA ¥ EL

Avances del futuro de la salud, la
industria y el sector TIC

EVENTOS @ 22/07/2022

« Arranca la Semana de la I+D+l de ITl, centro tecnolégico especializado en TIC, en colaboracién con
el IVACE y los fondos FEDER

- La Inteligencia Artificial, Big Data, Machine Learning, Realidad Aumentada permitiran desarrollar
soluciones como la monitorizacion remota del paciente o el disefio de hospitales liquidos

+ Estas tecnologias también permiten convertir los datos en informacion de valor para tomar
decisiones, asi como para avanzar en la transformacion digital

Tecnologia de personas, para personas. Es uno nuestros principios basicos y ha estado muy presente en la jomada de
presentacion de la 1a 1+D+| que ha arrancado este martes. En esta primera sesion se han dado a conocer los
resultados de nueve proyectos enfocados a salud, sectores productivos y a la industria TIC, que han sido financiados
por el Instituto Valenciano de Competitividad Empresarial (IVACE) a través de fondos FEDER, que ha destinado un total
de 1.595.014,44 euros en 2021.

En la apertura, nuestro director cientifico, José Bernabéu, ha querido destacar el agradecimiento a "las empresas
cooperantes en los proyectos, que nos guian y colaboran para que nuestras tecnologias se orienten a necesidades
reales y sean transferibles al mercado’. En la Semana de la 1+D+| "queremos sumar todas las fuerzas y que se vea la
colaboracion publico — privada y entre diferentes agentes. Y lo hacemos con una misién, que el conocimiento, los
avances que logremos y la innovacion llegue a nuestras empresas, a nuestra economia, y a la sociedad”.

Por su parte, Mariano Carrillo, responsable del Area de Institutos Tecnolégicos y CEE! del IVACE, ha indicado que
“sin una verdadera cultura de la innovacion en las empresas no es posible Ia transferencia de conocimiento o de
tecnologia que les ayude en la mejora de su competitividad'.
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En este sentido ha destacado la necesidad de seguir fomentando la colaboracion entre los centros tecnoldgicos y las
pyme “una cooperacicén que va a seguir teniendo el respalde del IVACE como lo ha tenido en el periede 2015-2022, en
el que hemos incrementado en un 150% nuestro apoyo pasando de 22 millones a mas de 56 millones™

P P .
Vivir més Y Vivir mejor

La sesion ha consistido en tres mesas de debate que han contado con expertos de empresas participantes en los
proyectos. La primera mesa de debate, moderada por la periodista Neus Navarro, se ha centrado en las tecnclogias
dentro del sector salud, que resultan esenciales a la hora de resolver eficientemente necesidades sociales y mejorar la
calidad de vida de las personas.

En esta linea, Tecnologias como, la Inteligencia Artificial, Big Data, Machine Learning, Realidad Aumentada,
permitiran desarrollar soluciones como la monitorizacion remota del paciente, la telemedicing, aplicaciones para el
apoyo en la toma de decisiones médicas, desarrollos para el procesamiento y captura de informacién médica, o el
disefio de hospitales liquidos que revolucicnaran el futuro de nuestra salud. Tecnologias presentes en los proyectos
BIGSALUD3 y LYNX.

Asilo ha explicado Bernardo Valdivieso, director del Area de atencién domiciliaria y Telemedicina del IIS La Fe,
quien ha detallade que "la tecnologia da oportunidades, permite crear nuevos canales para asegurar que el ciudadanc
pueda interactuar con el sistema de salud’ y ha afiadido que el “sector sanifanio ha hecho los deberes en cuanto a
digitalizacion ya que la mayoria de las des estan igit

Mientras, Maria Dolores Sudrez, fundadora y directora de Proceso Terapéutico Valencia, ha detallado que "en plena
pandemia habia problemas de contacto directo con Jos pacientes y Ia tecnologia cobré mucha importancia’,
afiadiendo que las barreras pueden estar en la gente con mas edad pero "poco a poco se estan adaptandd’

Por su parte, Juan Tatay, especialista en desarrollo de negocio y producto de salud en Laberit, ha indicado que "fas
tecnologias nos ayudan en la capacidad de proceso de los datos. Es muy importante saber controlar mejor esa

ha de datos y convertiria en in relevante y Util. Sin embargo, el dato es del paciente y debe ser €l el
que ceda el dato de manera opcional para el uso en estudios’

¥ Ana Blanco, Grants and Innovation Coordinator en Quibim, ha afiadido que “nuestra principal mativacion es el
\paciente. Nos centramos en la imagen médica, ver lo que el gjo humano no puede ver. La tecnologia no sustituye las
decisiones clinicas, pero si que ayuda en la toma de decisiones. En definifiva, mejora la calidad de vida de los
paclentes’.
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Datos como materia prima para tomar decisiones

En la segunda mesa se ha hablado sobre las nuevas empresas DATA DRIVEN, que tienen los datos como eje principal
€n Sus proceses, y toma de decisiones. Este uso eficiente de la informacion les permite conocer y atender

mejor a sus clientes situdndolos en el centro del negocio. Las nuevas tecnologias habilitadoras (Big Data, 1A, Machine

Learning y Reconocimiento de patrones, entre otras) permiten convertir los datos en informacion de valor. Este ha sido
el objetivo de los proyectos HYPERFACTORY, DIICEA, DIMEPRO y CUSTOMER 3.

En el debate, mederado por |a pericdista Isabel Domingo, el director de 1+D+i en Royo Group, César Taboas, ha
comentado que "contamos con una red de instituios fecnoldgicos de gran valor, y en este caso ITi acitia coma palanca
entre sectores, lo que genera un efecto booster muy importante y un foco de innovacicn abierta’.

De igual forma Elvira Moreno, resp deop i en i ies, ha dicho que " pesar de que
el sector agroalimentario estd normalmente alejado del uso del dato, en ocasiones ha sido un factor importante que
nos ha servido para tener mayor competitividad ante nuestros competidores” Y la directora de Area de Salud Digital en
GMV, Inmaculada Pérez, ha comentado que en "Salud Puiblica, ef objetivo es crear un sistema sostenible, que
tengamos los mejores servicios al menor coste. Todo esto puede ayudar a tener diagndsticos mas femprancs y
mejores tratamientos”.

Por su parte, Francisco Sanchez, director de Tecnologia y Software en Fermax, ha destacado que trabajar con un
centro techolégico como ITI "da ese plus en andlisis de datos avanzados, preventivos, de deteccion de anomalias, ete.
La sinergia y el valor que nos aporta IT! en esos analisis es diferencial, ademas apayado por fondos del IVACE, es algo
con lo que podemos estar muy contentos’.

Abriendo puentes para el sector TIC

Y en tercer lugar, se ha celebrado la mesa sobre el sector TIC, que en la actualidad emplea a medio millén de personas
en Espafia, pero ni siquiera son suficientes. El sector se enfrenta un desafio sin precedentes para adaptarse a la nueva
etapa de transformacion tecnologica, y poder satisfacer asi la alta demanda de sus servicios.

Soluciones basadas en Inteligencia Artificial para agilizar la labor de cientificos de datos, una plataforma para el
analisis Big Data en la nube, o herramientas que faciliten la adopcidn de Blockchain y los sistemas distribuidos por
parte de las empresas son algunas de la multitud de scluciones que se han trabajado en los proyectos AITANA-
MOVEC, KAIOTUS 0 EPSILON.

De ello ha hablado en esta sesién, moderada por el periodista Javier Arau, la y advisor en
Pilar Troncoso, sefialando que "la transformacion digrtal es un hecho absolutamente global, pero en Esparia ef 95%
son pymes y muchas de ellas no se han digitalizado, y si no realizan ese proceso van a tener muy dificil salir adelante”.

Por su parte Javier Oliver, CEO en Tyris Software, ha destacado “las empresas tienen mucha iniciativa, pero muchas
veces carecen de la base necesaria para aplicar las tecnologias necesarias para cumplir sus objetivos”.

Y Enrique Colomer, de Busil i en Laberit, ha concluide que “vemos con demasiada
frecuencia empresas que no han prestado suficiente atencion al dato, y después quieren sacar resultados sin haberle
dedicado el carifio y Ia dedicacicn necesaria. Nuestro camine es concienciaries y ayudarles a que estén preparados
para aquello que infcialmente querian hacer y para lo que nos habian contactado’.

Por dltimo, ha cerrade esta primera jornada nuestro subdirector Miquel Fuster, quien ha destacado que todas estas
actividades "forman parte de nuestro ADN y que las realizamos para cumplir la mision de construir una sociedad més
intefigente y sostenible”. ¥ aflade “tan importante es investigar en tecnologias innovadoras, como transferir ese
conecimiento. Acciones como la de hoy ayudan a llevarla a cabd”

Finalmente, la Semana de la 1+D+] continta hasta el 22 de julio en formato online y presencial, con |a celebracion de
talleres abiertos al publico profesional que tendran la oportunidad de conocer y probar herramientas TIC innovadoras,
y de ver aplicaciones y beneficios de las tecnologias aplicadas a necesidades reales de la empresa y la sociedad.

Figura 24 Publicacidn noticia realizacion del webinar en la web corporativa de ITl.

2.3.2.3 Impactos en Medios de Comunicacion

ITI presenta avances tecnoldgicos que transformardn los sectores salud, industria y TIC
347.979 lectores/as
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ITI presenta avances tecnoldgicos
que transformaran los sectores
salud, industriay TIC

Demostraciones realizadas de las nuevas tecnologias desarrolladas por ITI con respaldo del IVACE

Viernes, 22 julio 2022, 09:24 m f vy - R

Tecnologia de personas, para personas. Es uno de los principios basicos de

los proyectos de ITI, centro tecnoldgico especializado en TIC, y que se ve

reflejado en todos los resultados de los nueve proyectos presentados en la
Semana de la I+D+], que han sido financiados por el Instituto Valenciano
de Competitividad Empresarial (IVACE) a través de fondos FEDER con
cerca de 1,6 millones de euros en 2021.

Los avances obtenidos permitiran a las industrias ser mas competitivas a
través del uso eficiente de los datos; avanzar en la prevencion, diagnostico
y tratamiento de enfermedades; hasta ayudar al propio sector TIC a

resolver la falta de profesionales especializados, entre otras.

Se trata de proyectos que impulsan nuevas soluciones tecnoldgicas para
diferentes sectores y con aplicaciones transversales en dreas muy
diversas. En todos ellos, la participacion de las empresas ha sido crucial,
tanto para entender las necesidades y problematicas reales a abordar en el

proyecto, como para evaluar los resultados conforme se van alcanzado.

Durante la Semana de la I+D+], tanto las empresas cooperantes en estos
proyectos como profesionales de los sectores de salud, industria y TIC, han
podido conocer a través de jornadas y demostraciones practicas, como
pueden impactar en su actividad estas soluciones innovadoras y resolver

sus principales retos.

En la jornada de apertura, José Bernabéu, director cientifico de ITI,
destacd el agraclecimiento a «las empresas cooperantes en los proyectos,
que nos guian y colaboran para que nuestras tecnologias se orienten a
necesidades reales y sean transferibles al mercado».

También intervino, Mariano Carrillo, responsable del Area de Institutos
Tecnologicos y CEEI del IVACE, ha indicado que «sin una verdadera cultura de

la innovacion en las empresas no es posible la transferencia de conocimiento o de

tecnologia que les ayude en la mejora de su competitividad».
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Datos, la materia prima de empresas e industrias resilientes y
optimizadas

Uno de los conceptos que se presentaron en la mesa dedicada a los
sectores productivos fue el de las nuevas empresas DATA DRIVEN, que son
aquellas que tienen los datos como eje principal en sus procesos,
estrategias y toma de decisiones. Expertos de Multiscan Technologies,
Fermax, Royo Group y GMV hablaron de como el uso eficiente de la
informacion les permite conocer y atender mejor a sus clientes,

situandolos en el centro del negocio.

Y es que las nuevas tecnologias habilitadoras (Big Data, A, Machine
Learning y Reconocimiento de patrones, entre otras) permiten convertir
los datos en informacion de valor para mejorar sus procesos de negocio, la
calidad de sus productos y servicios, el mantenimiento de los equipos, o
introducir técnicas de diagnostico avanzado, asi como ofrecer a sus
clientes y consumidores una atencion personalizada.

En este contexto, la Industria 4.0 esta revolucionando los sistemas de
produccién en todo el mundo. Gracias al uso de pequefios dispositivos
capaces de enviar métricas en tiempo real de los elementos a los que estan
conectados, las empresas pueden desarrollar mecanismos para la
monitorizacion de los sistemas de produccion.

0s, lamateria
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EMPRESAQUENDUSTRIAS
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Para potenciar la transicion digital y la creacion de industrias
hiperconectadas, ITI ha disefiado en el proyecto HYPERFACTORY una
arquitectura de digitalizacion en el entorno industrial que facilite el

intercambio de datos y la interaccion entre diferentes actores y los
distintos medios de produccion y sedes de una empresa, asi como a lo

largo de la cadena de valor del producto.

Asimismo, entornos como el industrial, el del transporte, el financiero o el
aeroespacial estdn formados por un gran niimero de componentes criticos
y que ademas requieren de interaccion con el mundo fisico. Esta
conectividad afiade mas complejidad a su desarrollo. Los componentes de
sistema no solo deben ser correctos desde el punto de vista funcional y de
seguridad, sino también desde el punto de vista de su comportamiento
temporal y de la integridad de los datos. Con el proyecto CUSTOMERS3,
centrado en el campo de los Sistemas Ciberfisicos, ITI esta desarrollando
una solucion tnica e integrada, que dara soporte a los ingenieros en el
disefio, modelado y analisis de sistemas criticos.

El centro tecnologico también trabaja en el proyecto DIICEA, una
tecnologia basada en la descomposicién de cada una de las partes de un
problema de optimizacion que actia a modo lego, para que las empresas
puedan obtener soluciones para optimizar sus procesos y servicios. De
esta forma, cada problema de optimizacién se descompone en partes
identificables: un algoritmo que represente el problema, la solucién a ese
problema y una forma para medir el valor de la solucién. Esta solucion
permitira implantar de forma rapida, sencilla y a bajo coste, tecnologias
que ayuden a optimizar procesos y servicios.

Otra de las cuestiones clave de las empresas y de la sociedad es la gestion
de emergencias. Hoy en dia, el articulo 20 de 1a Ley 31/1995 de Prevencio
de Riesgos Laborales obliga a todas las empresas que tengan trabajadores
en plantilla a contar con un Plan de Emergencia. Un documento vivo,
disefiado a medida para cada empresa, con objeto de posibilitar su
respuesta rapida y eficaz ante potenciales situaciones de emergencia. Por
ello, el centro tecnoldgico también esté desarrollando una solucion
tecnologica innovadora, inspirada en los modelos clasicos de Gestion de
Calidad Total (GCT), que permita a las organizaciones evaluar y mejorar la
gestion de sus planes de autoproteccion, a través del proyecto DIMEPRO.
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El resultado del proyecto permitira a una organizacion realizar un

diagnodstico en término de nivel de madurez, respecto a su plan de

emergencia, asi como obtener una hoja de ruta para la mejora de dichos
niveles.

Vivir mas y vivir mejor

Por otra parte, las TIC resultan esenciales a la hora de resolver
eficientemente muchas necesidades sociales y para mejorar la calidad de
vida de las personas. En ello se centro otra mesa redonda en la que
intervinieron el IIS La Fe, Proceso Terapéutico Valencia, Quibim y
Laberit. Explicaron su vision de como tecnologias permitiran desarrollar
soluciones como la monitorizacion remota del paciente, la telemedicina,
aplicaciones para el apoyo en la toma de decisiones médicas, desarrollos
para el procesamiento y captura de informacién médica, o el disefio de

hospitales liquidos que revolucionaran el futuro de la salud.

En ello ha trabajado ITI en los resultados presentados en esta linea.
Combinando Big Data y Analisis de Datos con Inteligencia Artificial (IA), en
el mareo del proyecto BIGSALUD3, en el que consolida y amplia el trabajo
realizado en anualidades anteriores. El proyecto esta orientado a
desarrollar herramientas de apoyo a la decision clinica para el sector
sanitario. Estas herramientas incorporan modelos basados en algoritmos
1A con un objetivo claro: mejorar la prevencion y el diagnostico de

enfermedaces y anticipar la evolucion clinica de los pacientes.

Los investigadores de ITI han centrado su trabajo en el desarrollo de
técnicas de Machine Learning y Deep Learning. Asi, a través del analisis
iterativo de diferentes tipos de datos (radiografias, historia clinica, ete.) los
equipos informéticos realizan un aprendizaje automatico y continuo por el
que son capaces de parametrizar y predecir enfermedades.

Los trabajos desarrollados en el marco del proyecto ayudaran al personal
sanitario a tomar las decisiones adecuadas en el momento de iniciar los
diferentes tratamientos disponibles, con el consiguiente beneficio para los
pacientes, al tiempo que posibilitaran la optimizacién de procesos para
reducir tiempos y costes asistenciales contribuyendo asi ala

sostenibilidad de los sistemas sanitarios.

Otro de los temas tratados han sido los problemas de salud mental. En esta
linea, el proyecto LYNX, centra su objetivo en la investigacién de entornos
de realidad extendida (Realidad Aumentada, Realidad Virtual y Realidad
Mixta), para desarrollar experiencias mas inmersivas para el usuario,
gracias a la incorporacion de distintos mecanismos de interaccion, como
gestos y biofeedback. El resultado permitira analizar el comportamiento
humano de manera no intrusiva, que la persona tenga una experiencia
mas comoda e intuitiva y potenciar los tratamientos y terapias

personalizados para cada paciente.

Abriendo puentes para el sector TIC

Y en tercer lugar, se ha celebrado la mesa sobre el sector TIC, que enla
actualidad emplea a medio millén de personas en Espania, pero ni siquiera
son suficientes. El sector se enfrenta un desafio sin precedentes para
acdaptarse a la nueva etapa de transformacion tecnologica, y poder
satisfacer asi la alta demanda de sus servicios. De ello hablaron los

participantes Chaingotech, Tyris Software y Laberit.
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Para solventarlo, ITI trabaja en soluciones basadas en Inteligencia

Artificial para agilizar la labor de cientificos de datos, una plataforma para

el andlisis Big Data en la nube, o herramientas que faciliten la adopcion de

Blockechain y los sistemas distribuidos por parte de las empresas.

En concreto, en AITANA-MOVEC el resultado serd un innovador entorno
de trabajo de Inteligencia Artificial y Aprendizaje Automatico que
proporcione un conjunto de herramientas y librerias para facilitar el
desarrollo de modelos, tanto a usuarios noveles con conocimientos basicos
en IA/ML, como a usuarios avanzados con experiencia en el desarrollo y

despliegue de aplicaciones mas complejas.

De igual forma, ITI se ha propuesto dar un paso mas y a traves del proyecto
KAIOTUS, ha desarrollado una solucion que integra tecnologias de Big
Data Analytics con la orquestacion de dispositivos [oT. El resultado:
monitorizacion en tiempo real capaz de, entre otras funciones, optimizar
el uso de recursos, mejorar la trazabilidad de todo el proceso de
manufactura del producto, prever fallos en maquinaria y aplicar un

mantenimiento predictivo.

Y por dltimo, el centro tecnologico especializado en TIC esta trabajando en
el proyecto EPSILON, para desarrollar una serie de herramientasy
mecanismos que simplifiquen el uso de Distributed Ledger Technologies
(DLTs) de modo que se facilite su adopcion por parte del tejido productivo.
El proyecto esta centrado en dar una solucion que simplifique el
intercambio de informacién, y al tiempo, haga més confiables entornos
compartidos, como por ejemplo los marketplaces, con mecanismos
basados en Blockchain. Estas soluciones son relevantes en multitud de
4ambitos, destacando algunos como el e-commerce.

Finalmente, las sesiones de presentacion y los seminarios practicos se

pueden consultar nuevamente en diferido visitando la web

Figura 25:Publicacion Las Provincias- Webinar proyecto
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Tecnologia de personas, para personas. £s uno de los principios basicos de los proyectos de [T, centro
. tecnolagico especializado en TIC, que ha estada muy presente en la jornada de presentacion de la
5 Semana |+D+| que ha arrancado este martes. En esta primera sesion se han dado a conocer los
resultados de nueve proyectos enfocados a salud, sectores productivos y a la industria TIC, que han
sido financiados por el Instituto Valenciano de Competitividad Empresarial {IVACE) a través de fondos
FEDER, que ha destinada un tatal de 1.595.014,44 euros en 2021.
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empresas cooperantes en los proyectas, que nos guian y colaboran para que nuestras tecnologias se
orienten a necesidades reales y sean transferibles ol mercodo”. En la Semana de [a 1+D+ “queremos sumar
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Por su parte, Mariano Carrillo, responsable del Area de Institutos Tecnologicos y
CEEI del IVACE, ha indicado que “sin una verdadera culftura de fa innovacicn en las
empresas no es posible la transferencia de conocimiento o de tecnologia que les ayude
en la mejora de su competitividad”. En este sentido ha destacado la necesidad de
seguir fomentando la colaboracién entre los centros tecnolégicos y las pyme “una
cooperacién que va a seguir teniendo el respaldo del IVACE como lo ha tenido en el
periodo 2015-2022, en el que hemos incrementado en un 150% nuestro apoyo pasando
de 22 millones a mds de 56 millones”.

Vivir mas y vivir mejor

La sesién ha consistido en tres mesas de debate que han contado con expertos de
empresas participantes en los proyectos. La primera mesa de debate, moderada
por la periodista Neus Navarro, se ha centrado en las tecnologfas dentro del sector
salud, que resultan esenciales a la hora de resolver eficientemente necesidades
sociales y mejorar la calidad de vida de las personas.

En esta linea, tecnologlas como la Inteligencia Artificial, Big Data, Machine

L gola lidad da, permitiran desarrollar soluciones como la
monitorizacién remota del paciente, la telemedicina, aplicaciones para el apoyo en
la toma de decisiones médicas, desarrollos para el procesamiento y captura de

informacion médica, o el disefio de hospitales liquidos que revolucionaran el futuro
de nuestra salud. Tecnologias presentes en los proyectos BIGSALUD3 y LYNX.

Asilo ha explicado Bernardo Valdivieso, director del Area de atencién domiciliaria y
Telemedicina del IIS La Fe, quien ha detallado que “la tecnologia da oportunidades,
permite crear nuevos canales para asegurar que el ciudadano pueda interactuar
con el sistema de salud” y ha afadido que el “sector sanitario ha hecho los deberes en

cuanto a digitalizacion ya que la mayoria de las comuni estdn compl te
digitalizadas".

Mientras, Maria Dolores Sudrez, fundadora y directora de Proceso Terapéutico
Valencia, ha detallado que “en plena pandemia habia problemas de contacto directo
con los pacientes y la tecnologia cobré mucha importancia®, afiadiendo que las
barreras pueden estar en la gente con més edad pero “poco a poco se estdn
adaptando”.

Por su parte, Juan Tatay, especialista en desarrollo de negocio y producto de

salud en Laberit, ha indicado que “/as tecnologias nos ayudan en la capacidad de
proceso de los datos. Es muy importante saber controlar mejor esa avalancha de datos
y convertirla en informacion relevante y (til. 5in embargo, el dato es del paciente y debe
ser él el que ceda el dato de manera opcional para el uso en estudios”.

Y Ana Blanco, Grants and Innovation Coordinator en Quibim, ha anadido que
“nuestra principal motivacion es el paciente. Nos centramos en la imagen médica, ver lo
que el ojo humanao no puede ver. La tecnofogia no sustituye las decisiones clinicas, pero
sf que ayuda en la toma de decisiones. En definitiva, mejora la calidad de vida de los
pacientes”.

Datos como materia prima para tomar decisiones

En la segunda mesa se ha hablado sobre las nuevas empresas DATA DRIVEN, que
tienen los datos como eje principal en sus procesos, estrategias y toma de
decisiones. Este uso eficiente de la informacién les permite conocer y atender mejor
a sus clientes situandolos en el centro del negocio. Las nuevas tecnologias
habilitadoras (Big Data, 1A, Machine Learning y Reconocimiento de patrones, entre
otras) permiten convertir los datos en informacién de valor. Este ha sido el objetivo
de los proyectos HYPERFACTORY, DIICEA, DIMEPRO y CUSTOMER 3.
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En el debate, moderado por la periodista Isabel Domingo, el director de [+D+i en
Royo Group, César Taboas, ha comentado que “"contamos con una red de institutos
tecnoldgicos de gran valor, y en este caso IT/ actia como palanca entre sectores, lo que
genera un efecto booster muy importante y un foco de innovacion abierta”.

De igual forma Elvira Moreno, responsable de operaciones en Multiscan
Technologies, ha dicho que “a pesar de que el sector agroalimentario estd
normalmente alejado del uso del dato, en ocasiones ha sido un factor importante que
nos ha servido para tener mayor competitividad ante nuestros competidores™. Y la
directora de Area de Salud Digital en GMV, Inmaculada Pérez, ha comentado que en
"Salud Publica, el objetivo es crear un sistema sostenible, que tengamos los mejores
servicios al menor coste. Todo esto puede ayudar a tener diagndsticos mds tempranos y
mejores tratamientos”.

Por su parte, Francisco Sanchez, director de Tecnologia y Software en Fermax, ha
destacado que trabajar con un centro tecnolégico como ITI “da ese plus en andlisis
de datos avanzados, preventivos, de deteccién de anomalias, etc. La sinergia y el valor
que nos aporta ITl en esos andlisis es diferencial, ademds apoyado por fondos del IVACE,
es algo con lo que podemos estar muy contentos”.

Abriendo puentes para el sector TIC

Y en tercer lugar, se ha celebrado la mesa sobre el sector TIC, que en la actualidad
emplea a medio millén de personas en Espafia, pero ni siquiera son suficientes. El
sector se enfrenta un desafio sin precedentes para adaptarse a la nueva etapa de
transformacién tecnolégica, y poder satisfacer asi la alta demanda de sus servicios.

Soluciones basadas en Inteligencia Artificial para agilizar la labor de cientificos de
datos, una plataforma para el anélisis Big Data en la nube, o herramientas que
faciliten la adopcién de Blockchain y los sistemas distribuidos por parte de las
empresas son algunas de la multitud de soluciones que se han trabajado en los
proyectos AITANA-MOVEC, KAIOTUS o EPSILON.

De ello ha hablado en esta sesién, moderada por el periodista Javier Arnau, la
cofounder y advisor en Chaingotech, Pilar Troncoso, sefialando que “la
transformacion digital es un hecho absolutamente global, pero en Espaia el 95% son
pymes y muchas de ellas no se han digitalizado, y si no realizan ese proceso van a tener
muy dificil salir adelante”.

Por su parte Javier Oliver, CEO en Tyris Software, ha destacado “/as empresas tienen
mucha iniciativa, pero muchas veces carecen de la base necesaria para aplicar las
tecnologias necesarias para cumplir sus objetivos”.

Y Enrique Colomer, responsable de Business Intelligence en Laberit, ha concluido
que "vemos con demasiada frecuencia empresas que no han prestado suficiente
atencién al dato, y después quieren sacar resuitados sin haberle dedicado el carifio y la
dedicacion necesaria. Nuestro camino es concienciarles y ayudarles a que estén
preparados para aquello que inicialmente querian hacer y para [o que nos habian
contactado”.

Por ultimo, ha cerrado esta primera jornada Miguel Fuster, subdirector de ITI, quien
ha destacado que todas estas actividades “forman parte de nuestro ADN y que las
realizamos para cumplir la mision de construir una sociedad mds inteligente y
sostenible". Y aflade “tan importante es investigar en tecnologias innovadoras, como
transferir ese conocimiento. Acciones como la de hoy ayudan a llevarla a cabo”.

Finalmente, la Semana de la I+D+I continta hasta el 22 de julio en formato online y
presencial, con la celebracién de talleres abiertos al publico profesional que
tendran la oportunidad de conocer y probar herramientas TIC innovadoras, y de ver
aplicaciones y beneficios de las tecnologias aplicadas a necesidades reales de la

empresa y la sociedad.

Figura 26: Publicacion News Tercera Edad- Webinar proyecto

La innovacién valenciana, lejos de Madrid, Catalunya y Pais Vasco

887.488 lectores/as


https://www.lavanguardia.com/local/valencia/20220721/8420665/innovacion-valenciana-lejos-madrid-catalunya-pais-vasco.html

E3.1 Informe recopilatorio de las acciones de difusion

EMPRESAS

La innovacion valenciana, lejos de Madrid,
Catalunya y Pais Vasco

LAVANG

— Online
LaSemanade I+D+i

El valenciano centro tecnologico especializado en TIC (ITI)
celebra estos dias la Semana [+D+i que acoge mesas
debate, seminarios y talleres presenciales y online
gratuitos para conocer los Ultimos avances en tecnologias
aplicadas a salud, sectores productivos e industria TIC.
Sobre el evento, Mariano Carrillo, responsable del area de
Institutos Tecnologicos y CEEI del IVACE, indico que “sin
una verdadera cultura de la innovacion en las empresas
no es posible la transferencia de conocimiento o de
tecnologia que les ayude en la mejora de su
competitividad”, ademas de abogar por la colaboracién
entre los centros tecnolégicos y las pymes valencianas.

Figura 27: Publicacién La Vanguardia- Webinar proyecto

El IVACE respalda a las TIC para impulsar proyectos innovadores en la economia valenciana con ITI
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Figura 28: Publicacion VLCTECHCITY- Webinar proyecto

Presentados nuevos avances que marcaran el futuro de la salud, la industria y el sector TIC en la Semana de 1+D+l de ITI
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En la apertura, José Bernabéu, director cientifico de ITI, ha querido destacar el
agradecimiento a “las empresas cooperantes en los proyectos, que nos guian y
colaboran para que nuestras tecnologias se orienten a necesidades reales y sean
transferibles al mercado”. En la Semana de la 1+D+l “queremaos sumar todas las
fuerzas y que se vea la colaboracicn publico — privada y entre diferentes agentes. ¥
lo hacermas con una misicn, que el conocimienta, los avances que logremos y o

innovacicn llegue a nuestras empresas, o nuestra economia, y @ la sociedad”.

Por su parte, Mariana Carrillo, responsable del Area de Institutos Tecnolagicos y CEE|
del IVACE, ha indicado que "sin una verdadera cultura de la innovacion en las
empresas no es posible lo transferencia de conocimiento o de tecnologia que les
ayude en [a mejora de su competitividad™. En este sentido ha destacado la
necesidad de seguir fomentando la colaboracidn entre los centros tecnoldgicos v las
pyme “una cooperacicn que va a seguir teniendo el respaldo del IVACE como lo ha
tenido en el periodo 2015-2022, en el que hemoas incrementado en un 150% nuestro

apoyo pasando de 22 millones o mds de 56 millones’.
Vivir mas y vivir mejor

La sesion ha consistido en tres mesas de debate que han contado con expertos de
empresas participantes en los proyectas. La primera mesa de debate, moderada par
|a periodista Neus Navarro, se ha centrado en las tecnologias dentro del sector salud,
que resultan esenciales a la hora de resolver eficientemente necesidades socialesy
mejorar la calidad de vida de las personas.

En esta linea, tecnologias como la i i ificial, Big Data, i

Learning o |a Realidad Aumentada, permitirdn desarrollar scluciones como la
monitorizacién remota del paciente, |a telemedicina, aplicaciones para el apoyo en la
toma de decisiones médicas, desarrallos para el procesamiento y captura de
informacion meédica, o el disefic de hospitales liquidos que revolucionaran el futuro

de nuestra salud. Tecnologias presentes en los proyectos BIGSALUD3 y LYNX.

Asi lo ha explicado Bernardo Valdivieso, director del Area de atencidn domiciliaria y
Telemedicina del 1S La Fe, quien ha detallado que "la tecnologia da oportunidades,
permite crear nuevos canales para asegurar que el ciudadano pueda interactuar con
el sistemna de salud” y ha afadido que el “sector sanitario ha hecha los deberes en
cuanto a digitalizacion ya que la mayoria de las comunidades estdn

completamente digitalizadas".

Mientras, Maria Dolores Suérez, fundadora y directora de Proceso Terapéutico
Valencia, ha detallado que “en plena pandemia habia problemas de contacto

directo con los pacientes y la tecnologia cobré mucha importancia”, afiadiendo que

|as barreras pueden estar en la gente con mas edad pero “poco a poco se estdn

Por su parte, Juan Tatay, especialista en desarrollo de negocio y producto de salud en

Laberit, ha indicado que “las tecnologias nos ayudan en la capacidad de proceso de
los datos. Es muy importante saber controlar mejor esa avalancha de datos y
convertirla en informacion relevante y Util. Sin embargo, el dato es del paciente y

debe ser él el que cedo el dato de manera opcional para el uso en estudios”.

¥ Ana Blanco, Grants and Innovation Coordinator en Quibim, ha afadido que
“nuestra principal motivacion es el paciente. Nos centramos en la imagen médica,
ver lo que el ejo humano no puede ver. La tecnologia no sustituye las decisiones
clinicas, pero si que ayuda en la toma de decisiones. En definitiva, mejora la calidad

de vida de los pacientes”.
Datos como materia prima para tomar decisiones

En la segunda mesa se ha hablado sobre las nuevas empresas DATA DRIVEN, que
tienen los datos como eje principal en sus procesos, estrategias y toma de decisiones.
Este uso eficiente de la informacion les permite conocer y atender mejor a sus
clientes situandolos en el centro del negocio. Las nuevas tecnologias habilitadoras
(Big Data, |A, Machine Learning y Reconocimiento de patrones, entre otras) permiten
convertir los datos en informacion de valor. Este ha sido el objetive de los proyectos
HYPERFACTORY, DIICEA, DIMEPRO y CUSTOMER 3.

En el debate, moderada por |a peris

dista Isabel Domingo, el director de 1+D+i en Royo
Group, César Taboas, ha comentado que “contamos con una red de institutos
tecnoldgicos de gran valor, y en este caso {T! actia como palanca entre sectores, o

que genera un efecto booster muy importante y un foco de innovacion abierta”.

De igual forma Elvira Moreno, responsable de operaciones en Multiscan Technologies,
ha dicho que “a pesar de que el sector agroalimentario estd normalmente alejado
del uso del dato, en ocasiones ha sido un factor importante que nos ha servido para
tener mayor competitividad ante nuestros competidores”. Y |a directora de Area de
Salud Digital en GMV, Inmaculada Pérez, ha comentado que en “Salud Pdblica, el
objetivo es crear un sistemna sostenible, gue tengamos los mejores servicios al menor
coste. Todo esto puede ayudar a tener diogndsticos mds tempranos y mejores

tratamientos”.

Por su parte, Francisco Sanchez, director de Tecnologia y Software en Fermax, ha
destacado que trabajar con un centro tecnolégico como ITl "da ese plus en andiisis
de datos avanzados, preventivos, de deteccion de anomalias, etc. La sinergia y el
valor que nos aporta IT en esos andlisis es diferencial, ademds apoyado por fondos

del IVACE, es algo con lo que podemos estar muy contentos”.
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Abriendo puentes para el sector TIC

¥ en tercer lugar, se ha celebrado la mesa sobre el sector TIC, que en la actualidad
emplea a medio millon de personas en Espafia, pero ni siquiera son suficientes. EI
sector se enfrenta un desafio sin precedentes para adaptarse a la nueva etapa de

transformacion tecnologica, y poder satisfacer asi la alta demanda de sus servicios.

Soluciones basadas en Inteligencia Artificial para agilizar |a labor de cientificos de
datos, una plataforma para el analisis Big Data en la nube, o herramientas que
faciliten |a adopcion de Blockchain v los sistermnas distribuidos por parte de las
empresas son algunas de la multitud de soluciones que se han trabajado en los
prayectos AITANA-MOVEC, KAIOTUS o EPSILON.

De ello ha hablado en esta sesion, moderada por el periodista Javier Arnauy, la
cofounder y advisor en Chaingotech, Pilar Troncoso, sefialando que "la
transformacion digital es un hecho absolutamente globai, pero en Espaiia el 95%
son pymes y muchas de ellas no se han digitalizado, y si no realizan ese proceso van

a tener muy dificil salir adelante”.

Par su parte Javier Oliver, CEO en Tyris Software, ha destacado "las empresas tienen
mucha iniciativa, pero muchas veces carecen de la base necesaria para aplicar las

tecnologias necesarias para cumplir sus objetivos”.

¥ Enrique Colomer, responsable de Business Intelligence en Laberit, ha concluida
que "vemos con demasiada frecuencia empresas que no han prestado suficiente
atencion al dato, y después quieren sacar resultados sin haberle dedicado el carifio
v la dedicacion necesaria. Nuestro camino es concienciarles y ayudarles a que estén
preparados para aqueilo que inicialmente querian hacer y para lo que nos habian

contactado”.

Par ultimo, ha cerrada esta primera jornada Miguel Fuster, subdirector de ITI, quien
ha destacado que todas estas actividades “forman parte de nuestro ADN y que las
realizamos para cumplir la misién de construir una sociedad mds inteligente y
sostenible”. Y afiade “tan importante es investigar en tecnologias innovadoras, comao

transferir ese conocimiento. Acciones como la de hoy ayudan a llevarla a cabo”

Finalmente, la Semana de |a 1+D+| continua hasta el 22 de julio en formato online y
presencial, con |a celebracion de talleres abiertos al publico profesional que tendran
la oportunidad de conocer y probar herramientas TIC innovadaras, y de ver
aplicaciones y beneficios de las tecnalogias aplicadas a necesidades reales de la

empresa y la sociedad.

Mas informacion: https:fwww.iti es/semana-idi/

Figura 29: Publicacion REDIT- Webinar proyecto

ITl: Semana de la 1+D+l, Tecnologia de personas para personas
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Figura 30: Publicacion Colegio Oficial de Ingenieros en Telecomunicaciones- Webinar proyecto
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El centro tecnoldgico ITI avanza en el uso de las TIC para prevenir enfermedades oncoldgicas
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El centro tecnolégico ITI avanza en el uso de las TIC para prevenir enfermedades oncoldgicas
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De hecho, con el apoyo del Instituto Valenciano de Competitividad Empresarial (IVACE) y los fondos
FEDER, el centro esté llevando a cabo diversos proyectos que se van a presentar en el marco de la
‘semana de la 1+D+/', del 19 al 22 de julio, en formate ‘on line, gratuito y abierto al publico profesional.
IVACE ha destinado més de 1,5 millones de euros a través de los fondos FEDER para el desarrollo de
estos proyectos de investigacion y desarrollo durante 2021.

L El centro tecnolégico ITl avanza en el uso de las TIC para prevenir enfermedades oncolégicas
©20MEP

En concreto, ITI combina 'Big Data' y andlisis de datos con
inteligencia artificial en el proyecto 'BIGSALUD3', donde ha
desarrollado herramientas de apoyo a la decision clinica
para el sector sanitario. Estas herramientas incorporan
modelos basados en algoritmos de inteligencia artificial
(IA) con el fin de mejorar la prevencion y el diagndstico de
enfermedades y anticipar la evolucion clinica del paciente.

;Cuanto vale tu coche? jDescibrelo El equipo de investigacion de ITI ha centrado su trabajo en
en 30 segundos! el desarrollo de técnicas de ‘machine learning' y 'deep
learning' sobre datos obtenidos a partir del seguimiento
de los pacientes. Asi, a través del andlisis iterativo de
diferentes tipos de datos, las soluciones tecnoldgicas
basadas en algoritmos realizan un aprendizaje automatico y continuo por el que son capaces de
parametrizar y predecir enfermedades.

Los trabajos desarrollados en el marco del proyecto ayudaran al personal sanitario a tomar las
decisiones adecuadas en el momento de iniciar los diferentes tratamientos disponibles, con el
consiguiente beneficio para los pacientes, al tiempo que posibilitaran la optimizacion de procesos

para reducir tiempos y costes asistenciales contribuyendo asi a la sostenibilidad de los sistemas
sanitarios.

Figura 31: Publicacion MSN- Webinar proyecto
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IT1, el centro 6git iali; enTIC, esta las
oportunidades que brindan las TIC para avanzar en la prevencion, el diagnéstico
yel i de 6gicas, o explorar las posibilidades que

ofrece la realidad extendida para mejorar la salud mental.

De hecho, con el apoyo del Instituto de Competitis Emp
(IVACE) y los fondos FEDER, €l centro estd llevando a cabo diversos proyectos
que se van a presentar en el marco de la 'Semana de la +D+I", del 19 al 22 de
julio, en formato ‘on line', gratuito y abierto al pdblico profesional. IVACE ha
destinado mas de 1,5 millones de euros a través de los fondos FEDER para el
d llo de estos p dei i on y durante 2021.

En concreto, ITI combina 'Big Data' y andlisis de datos con inteligencia artificial
en el proyecto ‘BIGSALUD3', donde ha desarrollado herramientas de apoyo a la
decisidn clinica para el sector sanitario. Estas herramientas incorporan modelos
basados en algoritmos de inteligencia artificial (1A) con el fin de mejorar la

ény el diagnéstico de dades y anticipar la evolucion clinica del
paciente.

El equipo de investigacion de Tl ha centrado su trabajo en el desarrollo de
técnicas de ‘machine learning' y 'deep learning’ sobre datos obtenidos a partir del
seguimiento de los pacientes. Asi, a través del analisis iterativo de diferentes
tipos de datos, las soluciones tecnoldgicas basadas en algoritmos realizan un
aprendizaje automatico y continue por el que son capaces de parametrizar y
predecir enfermedades.
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Los trabajos desarrollados en el marco del proyecto ayudaran al personal
sanitario a tomar |as decisiones adecuadas en el momento de iniciar los

con el igui beneficio para los
pacientes, al tiempo que posibilitarén la optimizacién de procesos para reducir
tiempos y costes asi: i il asiala ibilidad de los

sistemas sanitarios.

Otra de las lineas de trabajo de Tl aborda los problemas de salud mental. En
esta linea, el proyecto 'LYNX, centra su objetivo en la investigacién de entornos
de realidad extendida (realidad aumentada, realidad virtual y realidad mixta),
para iencias mas i ivas para el usuario, gracias a la

il 6n de distintos It dei i6n, como gestos y
‘biofeedback. El resultado permitira analizar el comportamiento humano de

manera no intrusiva, que la persona tenga una experiencia mas comoda e
intuitiva y potenciar los i y terapias IF para cada
paciente.

Durante la Semana de la 1+D+l 2022, Se van a presentar otros proyectos que
impulsan nuevas soluciones tecnoldgicas para diferentes sectores. Una de las
cuestiones clave de las empresas y de la sociedad es la gestion de
emergencias.

Durante la Semana de la 1+D+ 2022, s& van a presentar otros proyectos que
impulsan nuevas soluciones tecnoldgicas para diferentes sectores. Una de las

cuestiones clave de las empresas y de la sociedad es la gestion de
emergencias.

Por ello, el centro 6gico también estd una nueva solucién
‘tecnoldgica, inspirada en los modelos clasicos de Gestion de Calidad Total

(GCT), que permita a las organizaciones evaluar y mejorar la gestién de sus
planes de autoproteccion, a través del proyecto DIMEPRO'.

También, la 'Industria 4.0" esta revolucionando los sistemas de produccion en
todo el mundo. En este sentido, ITI trabaja en ‘CUSTOMERS|, centrado en el
campo de los sistemas ciberfisicos criticos; ' HYPERFACTORY', donde estd
potenciando la transformacion digital y la creacion de industrias
hiperconectadas; o el proyecto’ DIICEA', una tecnologia basada en la
descomposicion de cada una de las partes de un problema de optimizacion que
actua a modo lego para resolver este tipo de problemas de origen diverso y para
medir de manera objetiva su eficacia.

En el ambito del desarrollo &gil de modelos de inteligencia artificial, ITI avanza
sus investigaciones con el proyecto AITANA-MOVEC'. Mientras con 'KAIOTUS',
ha desarrollado una solucion para mejorar |a trazabilidad de todo el proceso de
manufactura del producto; y trabaja en el proyecto 'EPSILON, para simplificar |a
interaccién con redes de registro distribuido (‘Blockchain’) en entornos
compartidos como 'marketplaces’.

Figura 32: Publicacion Siglo XXI- Webinar proyecto

El IVACE respalda a las TIC para impulsar la economia en la Comunidad Valenciana
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Aprovechar las oportunidades que brinda |a tecnologia para avanzar en la

prevencidn, el diagndstico v el tratamiento de enfermedades oncoldgicas, o & Imprimir
explorar las posibilidades que ofrece la realidad aumentada para mejorar |a salud

mental. Estas son sélo algunas de las soluciones en las que trabaja ITI, centro tecnoldgico
especializado en TIC, con el apoyo del Instituto Valenciano de Competitividad Empresarial (Ivace) a
través de fondos FEDER, que ha destinado un total de 1.595.014,44 euros en 2021 & estos
proyectos, cuyos principales resultados se presentan en el marco de la Semana de la I+D+1 del 19 al
22 de julio en formato online y abierto al publico profesional.

Se trata de proyectos que impulsan nuevas
soluciones tecnoldgicas para diferentes sectores y
con aplicaciones transversales en dreas muy diversas.
En todos ellos, la participacion de las empresas es
crucial, tanto para entender las necesidades y
problemdticas reales a abordar en el proyecto y
evaluar los resultados conforme se van alcanzado.

En palabras de |a directora gerente de ITI Laura
Olcina, esta colaboracion tiene un fin comdn:
"Exprimir el potencial de las TIC para dar respuesta a
los desafios emergentes, impulsar la transformacion
digital de las empresas valencianas para mejorar su
competitividad, y mejorar las condiciones y la calidad
de vida de las personas”.

Demo TIC aplicadas (Foto IVACE)

En este contexto, la directora general de Ivace, Julia Company ha indicado que "con estas ayudas,
cofinanciadas por la UE a través de Fondos FEDER, queremos respaldar aquellas investigaciones cuyos
resultados puedan ser ya transferidos a las empresas para apoyarles en su actividad y contribuir a la
mejora de su competitividad”.

Figura 33: Publicacion Veintepies- Webinar proyecto

Hablamos de la Semana de la [+D+l 2022 con Maria Antolin Fernandez de ITI
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45. Hablamos de la Semana de la 1+D+i 2022 con Maria Antolin Fernandez del ITl.

Innovacién al dia.

Figura 34: Publicacion Podcast REDIT- Webinar proyecto

El centro tecnoldgico ITI avanza en el uso de las TIC para prevenir enfermedades oncoldgicas
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El centro tecnologico ITI avanza en el uso de las
TIC para prevenir enfermedades oncologicas

ITI, el centro tecnoldgico especializado en TIC, esta aprovechando las oportunidades que
brindan las TIC para avanzar en la prevencién, el diagnéstico y el tratamiento de
enfermedades oncolégicas, o explorar las posibilidades que ofrece |a realidad extendida
para mejorar la salud mental.

| x o

14/7/2022 - 13:25
MADRID, 14 (EUROPA PRESS)
ITL, el centro tecnoldgica especializado en TIC, ests aprovechando las oportunidades que brindan las TIC

para avanzar en la prevencion, el diagnéstico y el de o explorar las
posibilidades que ofrece la realidad extendida para mejorar la salud mental.

De hecho, con el apoyo del Instituto Valenciano de Competitividad Empresarial (IVACE) y los fondos FEDER,
el centro estd llevando a cabo diversos proyectos que se van a presentar en el marco de la ‘Semana de la
T+D+1', del 19 al 22 de julio, en formato 'on line!, gratuito y abierto al publica profesional. IVACE ha
destinado mas de 1,5 millones de euros a través de los fondos FEDER para el desarrollo de estos proyectos
de investigacién y desarrollo durante 2021.

En concreto, ITI combina '8ig Data' y andlisis de datos con inteligencia artificial en el proyecto 'BIGSALUDS',
donde ha desarrollado herramientas de apoyo a la decisién dinica para el sector sanitario. Estas
herramientas incorporan modelos basados en algoritmos de inteligencia artificial (IA) con el fin de mejorar la
prevencién y el diagnéstico de enfermedades y anticipar la evolucion clinica del paciente.

El equipo de investigacion de ITI ha centrado su trabaje en el desarrollo de técnicas de 'machine learning' y
*deep learning’ sobre datos obtenidos a partir del seguimiento de los pacientes. Asi, a través del analisis
iterativa de diferentes tipos de datos, las soluciones tecnolégicas basadas en algoritmos realizan un
aprendizaje automatico y continuo por el que son capaces de parametrizar y predecir enfermedades.

Los trabajos desarrollados en el marca del proyecto ayudaran al personal sanitario a tomar las decisiones
adecuadas en el momento de iniciar los diferentes tratamientos disponibles, con el consiguiente beneficio
para los pacientes, al tiempo que posibilitaran la optimizacion de procesos para reducir tiempos y costes.
asistenciales contribuyendo asf a la sostenibilidad de los sistemas sanitarios.

Otra de las lineas de trabajo de ITI aborda los problemas de salud mental. En esta linea, el proyecto 'LYNX,
centra su objetivo en la investigacién de entornos de realidad extendida (realidad aumentada, realidad
virtual y realidad mixta), para iencias mis i ivas para el usuario, gracias a la
incorporacién de distintos mecanismos de interaccién, como gestos y 'biofeedback'. El resultado permitir
analizar el comportamiento humano de manera no intrusiva, que la persona tenga una experiencia mas
comoda e intuitiva y potenciar los tratamientos y terapias personalizadas para cada paciente.

Durante la Semana de la I+D+1 2022, se van a presentar otros proyectos que impulsan nuevas soluciones
tecnolégicas para diferentes sectores. Una de las cuestiones clave de las empresas y de la sociedad es la
gestién de emergencias.

Por ello, &l centro tecnolégico también estd desarrollando una nueva solucién tecnolégica, inspirada en los
modelos clasicos de Gestin de Calidad Total (GCT), que permita a las organizaciones evaluar y mejorar la
gestién de sus planes de autoproteccion, a través del proyecto 'DIMEPRO'

También, la ‘Industria 4.0' estd revolucionando los sistemas de produccién en todo el mundo. En este
sentido, ITI trabaja en 'CUSTOMERS', centrado en el campo de los sistemas ciberfisicos criticos;
"HYPERFACTORY', donde estd potenciando la transformacién digital y la creacién de industrias
hiperconectadas; o el proyecto' DIICEA!, una tecnologfa basada en la descomposicién de cada una de las
partes de un problema de optimizacién que actda a modo lego para resolver este tipo de problemas de
origen diverso y para medir de manera objetiva su eficacia

En el ambito del desarrollo agil de modelos de inteligencia artificial, ITI avanza sus investigaciones con el
proyecto ‘AITANA-MOVEC'. Mientras con 'KAIOTUS', ha desarrollade una solucién para mejorar a trazabilidad
de todo el proceso de manufactura del producto; y trabaja en el proyecto 'EPSILON|, para simplificar a
interaccién con redes de registro distribuido (‘Blockchain’) en entornos compartidos como 'marketplaces'.

Figura 35: Publicacion Gente en Valencia- Webinar proyecto

El IVACE respalda a las TIC para impulsar la economia en la Comunidad Valenciana
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El IVACE informa:

Aprovechar las oportunidades que brinda la tecnologia para avanzar en la prevencién, el diagnéstico y el

tratamiento de enf 6 o explorar las que ofrece la realidad aumentada

para mejorar la salud mental. Estas son sélo algunas de las soluciones en las que trabaja IT!, centro
tecnolgico especializado en TIC, con el apoyo del instituto Valenciano de Competitividad Empresarial
(IVACE) a través de fondos FEDER, que ha destinado un total de 1.595.014,44 euros en 2021 a estos
proyectos, cuyos principales resultados se presentan en el marco de la Semana de la 1+D+! del 19 al 22 de

julio en formato online y abierto al piblico profesional

Se trata de proyectos que impulsan nuevas para di sectorss y con
aplicaciones transversales en dreas muy diversas. En todos ellos. la participacion de las empresas es
erucial, tanto para entender las necesidades y probleméaticas reales a abordar en el proyecto y evaluar loa

resultados confarme se van alcanzado,

En palabras de la directora gersnte de ITI Laura Olcina, esta colabaracin tiens un fin comdn: “Exprimir el

potencial de las TIC para dar respussta alos desafios emergentes, impulsar la én dighal de las
empresss valencianas para mejorar su competitividad, y mejorar las condiciones y la calidad de vida de las
personas”.

En eate contexto, la directora general de IVACE, Julia Company ha indicade que "Con estas ayudas,
cofinanciadas por la Unién Europea a través de Fondos FEDER, queremos respaldar aquellas
investigaciones cuyos resultados puedan ser ya transferidos a las empresas para apoyarles en su actividad

y contribuir a la mejora de su competitividad”.

Vivir mas y vivir mejor

Segln los dltimos datos del INE. referidos a 2020 y publicados en diciembre de 2021, la esperanza de vida

en Eapafia e sitiia en B2.33 afios. Este indicador eaté determinada por azpectos como el sexo. &l grada de

las condici itarias, ls aplicacion de medidas de prevencian en salud y el nivel econdmico

de la pablacién.

En este aspecto, las tecnalogias constituyen uno de los focos de atencidn mas importantes sobre los que
hay que trabajar, ya que laa TIC resultan esenciales a la hora de resolver eficientemente muchas

necesidades sociales y de mejarar |a calidad de vida de lzs persanas.

Figura 36: Publicacion Intercomarcal TV - Webinar proyecto

El centro tecnoldgico ITl avanza en el uso de las TIC para prevenir enfermedades oncoldgicas
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El centro tecnologico ITI avanza en
el uso de las TIC para prevenir
enfermedades oncologicas

171, el centro tecnoligico especializado en TIC, esté aprovechando las oportunidades que brindan las

TIC para avanzar en la ion, el yel de enfermedades oncolbgicas, o

explorar las posibilidades que ofrece la realidad extendida para mejorar la salud mental.

De hecho, con el apoyo del Instituto Valenciano de Competitividad Empresarial (IVACE) y los fondos

FEDER, ¢l centro esta llevando a cabo diversos proyect

s que se van a presentar en ¢l marco de la
Semana de la 1+D+1 , del 19 al 22 de julio, en formato on line . gratuito y abierto al piblico profesional
IVACE ha destinado més de 1.5 millones de curos a través de los fondos FEDER para el desarrollo de

estos proyectos de investigacion y desarrollo durante 2021,
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En concreto, TTT combina Big Data y anélisis de datos con inteligencia artificial en el proyecto
BIGSALUD3 , donde ha desarrollado herramientas de apoyo a la decision clinica para el sector
sanitario. Estas herramientas incorporan modelos basados en algoritmos de inteligencia artificial (1a)
con el fin de mejorar la prevencion y el disgnastico de enfermedades y anticipar le evolucion clinica del

paciente:

El equipo de investigacion de ITI ha centrado su trabajo en el desarrollo de téenicas de machine
learning y deep leaming sobre datos ilos & partir del seguimi de los pacientes, Asi, a través
del anili
realizan un aprendizaje automatico y continuo por el que son capaces de parametrizar y predecic
enfermedades,

s iterative de diferentes tipos de datos, las soluciones tecnoldgicas basadas en algoritmos

Los trabajos desarrollados en el marco del proyecto ayudarin al personal sanitario a tomar las

lecisi I las en el e iniciar los dif tratamicntos di ibles, con el

consiguiente beneficio para los pacientes, al tiempo que posibilitaran la optimizacion de procesos para

reducir tiempos y costes asi iales contrit asi a la sostenibilidad de los si sanitarios,

Otra de las lineas de trabajo de IT1 aborda los problemas de salud mental. En esta linea, el proyecto
LYNX, centra su objetivo en la investigacion de entomos de realidad extendida (realidad aumentada,
realidad virtual y realidad mixts), para desarrollar experiencias mis inmersivas para el usuario, gracias

a la incorporacion de distintos mecanismos de interaceion, como gestos y biofeedback | El resultado

I ird analizar el comportami humano de manera no intrusiva, que la persona tenga una

experiencia mas comoda ¢ intuitiva y potenciar los t i y terapias per

para cada

paciente.

Durante la Semana de la 1+D+1 2022, s¢ van a presentar otros proyectos que impulsan nuevas
soluciones tecnologicas para diferentes sectores. Una de las cuestiones clave de las empresas y de la

sociedad es la gestion de emergencias,

Por ello, el centro teenolégico también esta desarrollando una nueva solucidn tecnolégica, inspirada en
los modelos clisicos de Gestion de Calidad Total (GCT), que permita a las organizaciones evaluar y

mejorar la gestion de sus planes de autoproteccion, a través del proyecto DIMEPRO .

También, la Industria 4.0 estd i los de ion en todo ¢l mundo, En este

I
sentide, IT1 trabaja en CUSTOMERS |, centrado en ¢l campo de los sistemas ciberfisicos criticos;
HYPERFACTORY . donde estd potenciando la transformacion digital v la creacion de industrias
hiperconectadas; o el proyeeto DIICEA , una teenologia basada cn la descomposicion de cada una de
las partes de un problema de optimizacion que actia a modo lego para resolver este tipo de problemas
de origen diverso y para medir de manera objetiva su eficacia.

En el dmbito del desarrollo 4gil de modelos de inteligencia artificial, T avanza sus investigaciones con
el proyecto AITANA-MOVEC . Mientras con KAIOTUS |, ha desarrollado una solucion para mejorar la
trazabilidad de todo el proceso de manufactura del producto; y trabaja en el proyecto EPSILON | para

simplificar La interaccion con redes de registro distribuido ( Blockehain ) en entornos compartidos

como marketplaces .

Figura 37: Publicacion Cronica de Cantabria - Webinar proyecto

El IVACE respalda a las TIC para impulsar la economia en la Comunidad Valenciana
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14,07/2022 - ALICANTE. Aprovechar las oportunidades que brinda la tecnologia para
avanzar en la prevencidn, =1 diagndstico y el tratamiento de enfermedades oncoldgicas, o
explorar las posibilidades que ofrece 1a realidad aumentada para mejorar 1a salud mental.
Estas son s6lo algunes de las soluciones en las que trabaja ITI, centro tecnolégico
especialirado en TIC, con el apoye dal Instituto Valenciano de Competitividad
Empresarial {Ivace) a través de fondos Feder, que ha destinado un total de
1.595.014,44 euros en 2021 a estos proyectos, cuyos principales resultados se presentan
en el marco de la Semana de la 1+I41 del 19 al 22 de julio en formato oniline v abierto
al pitblico profesional.

Se trata de proyectos que impulsan nuevas soluciones tecnologicas para diferentes
sectares y con aplicaciones transversales en dreas muy diversas. En todos ellos, 1a
participacion de las empresas es crucial, tanto para entender las necesidades y
problematicas reales & abordar en el proyecto y evaluar los resultados conforme se van
alcanzado.

En palabras de la directora gerente de [T Laura Olcina, esta colaboracion tiene un fin
comun: "Exprimir el potencial de las TIC para dar respuesta a 1os desafios emergentes,
impulzar la transformacion digital de las empresas valancianas para majorar su
competitividad, v mejorar las condiciones y 1a calidad de vida de las parsonas”.

En este contexto, la directora general de Ivace, Julia Company ha indicado que "Con estas
ayudas, cofinanciadas por la Unitn Europea a traves de Fondos FEDER, queremas
respaldar aquellas investigaciones cuyos resultados puedan ser ya transferidos a las
empresas para apoyarles en su actividad y contribuir a la mejora de su competitividad®.

Vivir mas y vivir mejor

Segiin los iltimos datos del INE, referidos a 2020 y publicades en diciembre de 2021, Ia
esperanza de vida en Espana se sitda en 82,33 anos. Este indicador esta determinado
par aspactos como el sexo, el grado de aducacion, las condicionss sanitarias, la aplicacian
de medidas de prevencian en salud y el nivel econdmico de la pablacion.

En este aspecto, las tecnologias constituyen uno de los focos de atencion mas importantes
sobre los que hay que trabajar, ya que las TIC resultan esenciales a la hora de resolver
eficientements muchas necesidades sociales y da mejorar la calidad de vida de las
PersoOnas.

En ello trabaja ITI, combinande Big Data y Analisis de Datos con Inteligencia Artificial
(14), en al marco del proyecto BigSalud3, en el que consolida v amplia el trabajo realizado
en anualidades anteriores. El provecto estd orientado a desarrollar herramientas de apoyo
a la decision clinica para el sector sanitario. Estas herramientas incorporan madelas
basados en algoritmas [A conun objetivo claro: mejorar la pravencion y el diagnostico de
enfermedades y anticipar la evolucion clinica de los pacientes.

Las investigadores de IT] han centrado su trabajo en el desarrolle de técnicas de Machine
Learning y Deep Learning. Asi, a traves del analisis iterativo de diferentes tipos de datos
(radiografias, historia clinica, etc.} 1os equipos informaticos realizan un aprendizaje
automitico y continue por el que son capaces de parametrizar y predecir enfermedades.

Los trabajos desarrollados en el marco del proyecto ayudaran al personal sanitario a tomar
las dacisiones adecuadas en el momento de iniciar los diferentes tratamientos
disponibles, con el consiguients beneficio para los pacientes, al tempo que posibilitardin
la optimizacion de procesos para reducir tiempas v costes asistenciales contribiyendo asi
a la sostenibilidad de los sistemas sanitarice.
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Otra de las lineas de trabajo de 1T, aborda los problemas de salud mental. En esta linea, el
proyecto Lymox, centra su objetive en la investigacion de entomaos de realidad extendida
(Realidad Aumentada, Realidad Virtual v Realidad Mixta), para desarrollar experiencias
mis inmersivas para el usuario, gracias a la incorporacion de distintos mecanismos da
interaccion, como gestos y biofesdback. El resultado permitira analizar el
compartamienta humano de manera no intrusiva, que la persona tenga una experiencia
mis comada e intuitiva y patenciar los tratamientos v terapias personalizados para cada
paciente.

Datos, la materia prima de empresas e industrias
resilientes y optimizadas

Cada vez son mas las empresas que son conscientes de que |a toma de decisiones
estratégicas basadas en el analisis v 1a interpretacion de datos es crucial para adaptarse a
los nuevos tiempos. ¥ es que este tipo de enfoque lamado data-driven, les permite
explorar y erganizar la informacion de la que disponen para mejorar sus procesos de
nagocin, 1a calidad de sus productos y servicios, el mantenimiento de los equipos, o
introducir técnicas de diagnostico avanzado, asi come ofrecer & sus clientes y
consumidores una atencion persenalizada.

En este contexto, la Industria 4.0 estd revolucionando los sistermnas de produccidn en todo
el mundo. Gracias al uso de pequenos dispositivos capaces de enviar métricas en tiempo
real de los elementos & los que estin conectados, |as empresas pueden desarrollar
mecanismos para la moniterizacion de los sistemas de produceion.

En otra linea, ITI estd dasarrollando el provecto Customer3, centrado en el campo de los
Sistemas Ciberfisicos, ¥ es que entornos como el industrial, el del transporte, el financiero
ol asroespacial estan formados por un gran nimero de componentes criticos y que
ademis requieran de interaccion con el mundo fisico. Esta conectividad anade més
complejidad a su desarrollo, Los componentes del sistema no salo deben ser correctos
desde el punto de vista funcional v de seguridad, sino también desde el punto de vista de
su compartamiento temporal y de 1a invegridad de los datos.

El trabajo que estd desarrollando IT] se traducird en una solucién dnica e integrada, que
dard soporte a los ingenieros en el diseno, modelado ¥ anélisis de sistamas criticos.

Asimisma, para potenciar la transicidn digital y la creacion de industrias hiperconectadas,
IT1 estd disenando con el provecto HyperFactory una arquitectura de digitalizacion en el
entorno industrial que facilite el intercambio de datos v la interaccion entre diferentes
actores v bos distintos medios de produccion v sedes de una empresa, asi como a lo largo
de la cadena de valor del producto.

El centro ternoldgico también trabaja en el provecto Diicea, una tecnologia basada an la
descomposicion de cada una de las partes de un problema de aptimizacién que actiaa
modo lego, para que las empresas puedan obtener soluciones para optimizar sus procesas
v servicios. De esta forma, cada problema de optimizaciin se descompone en partes
identificables: un algoritmo que represente el problema, la solucién a ese problema y una
forma para medir al valor de la solucion. Este proceso da descomposicion ser la base para
crear un conjunto de librer{as que permitird resolver los diferentes problemas de
optimizacion a los que se enfrentan las empresas, Esta solucion permitird implantar de
forma ripida, sencilla y a bajo coste, tecnologias que ayuden a optimizar procesas v
servicios.

Otra de las cuestiones clave de las empresas ¥ de la sociedad as la gestitn de emergencias.
Hery en dia, el articulo 20 de 1a Ley 31,1995 de Prevencidn de Riesgos Laborales obliga a
todas las emprezas que tengan trabajadores en plantilla a contar con un Plan de
Emergencia. Un documento vivo, disenado a medida para cada empresa, con objeto de
posihilitar su respuesta rapida y eficaz ante potenciales situaciones de emergencia.
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Far ello, el centro dgico también estd una solucién tecnolagica
innovadora, inspirada en los modelos clisicos de Gestion de Calidad Total {GCT), que
permita a las organizaciones evaluar y mejorar la gestion de sus planes de autoproteccion,
a través del proyecto Dimepro. El resultado del proyecto permitird a una organizacion
realizar un diagndstico en término de nivel de madursz, raspecto a su plan de emergencia,
asi coma obtener una haja de ruta para la mejora de dichos nivales.

Abriendo puentes para el sector TIC

En la cultura del dato, el punto de partida es su andlisis. ¥ es precisamente aqui donde
i los ratos de un cientifico de datos a la hora de abordar el ciclo de vida completo
de un proyecto de aprendizaje automético: captura, almacenamienta, limpieza,
iom, i ion de los datos, i 3 ion ¥ puesta en

produccidn.

En esta linea, ITI avanza sus investigaciones con el proyecto Aitana-Movec cuyo
resultado serd un innovador entorno de trabajo de Inteligencia Artificial y Aprendizaje
Automdtico que proporcione un conjunto de herramientas y librerias para facilitar el
desarrolle de modelos, tante a usuarios noveles con conocimientos basicos en TAML,
como a usuarios avanzados con experiencia en el desarrollo y despliegue de aplicaciones
mis complejas.

En este contexto, IT] se ha propuesto dar un paso més y a través del provecto Kaiotus, ha
desarrallado una solucion que integra tecnologias de Big Data Analytics con la
orquestacion de dispositivos IoT. El resultado: monitorizacion en tiempo real capaz da,
entre otras funciones, optimizar el uso de recursos, mejorar la trazabilidad de todo el
proceso de manufactura del producto, prever fallos en maguinaria v aplicar un
mantenimiento predictivo.

Asimizmao, e] centro ternoldgico especializado en TIC esta trabajando en el provecto
EPSILON, para desarrollar una serie de herramientas v mecanismos que simplifiquen al
uso de Distributed Ledger Technologies (DLTs) de modo que se facilite su adopridn por
parte del tejido productivo valenciano. El proyecto estd centrado en dar una solucion que
simplifique el intercambio de informacidn, v al tiempo, haga més confiables entornos
compartidos, como por ejemplo los marketplaces, con mecanismes basados en
Blockchain. Estas soluciones son relevantes en multitud de dmbitos, destacando algunos
como el e-commerce que, con un aumento dal 18% en 2021, estd despuntando coma canal
de venta elegide por un consumidor, cada vez mas familiarizado con el comercio onfine.

Para José Bernabéu, director cientifico de IT] estos proyectos son el reflejo de las lineas
de actuacion de ITI en materia de [+D. "Estos proyectos integran nuestra labor
investigadora en tecnologias clave v a través de ellos buscamos soluciones orientadas a la
sociedad v & las empresas”,
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Ery palabras de |a directora gerente de ITI Laura Obeina, esta colaboracian tene un
fin comun: “Exprimir ef patencial de s TIC parg dor respuesto o fos desofios

irmpulsar fa idrr igritenl che iernas parce
mejorar itivickad, i mejorar icianes y ko cailt vid e js
personas”.

En st contexto, |3 directora general de IVACE, Julia Company ha indicado gue
“Con estos ayudors cafinancodors por fa Unidn Europea o través de Fondos FEDER,

respaltier ogueias i i s ser e
i T e para ap s eethidad ibuit & &2 e
e s competitividan™.

Vivir més y vivie mejor

Segin les Gltiros datos del INE, referidos 3 2000 y publicados en didermbre de 200,
la esperanza de vida en Espafia se sitda en 82,33 afios. Este indicador esta
deterrinade por aspectas como el sexs, o grado de educacion, las condiciones
sanitarias, la aplicacion de medidas de prevencian en salud y & nivel econdmicode la
poblacite

En este aspecto, las it de los focos de it £
irmportantes sobre los que hay que trabajsr, ya que las TIC resultan esencisies 3 s
hos i i i sjorar |a calidad
de wida de s personis.
En ello trabaja T), Big Datay Catescon tificial
(18], ered marco del proy  en el gy dda y arplia el trabajo
realizado e i jares I orientado a

de apeye 3 |3 decisin elinics para el sector sanitarie, Estas
rmejorar la iy el di o d anticipar ls eval

chinica de los pacientes.

Lo de Tl b o su traabajo en & d Il dis téerics o
Machine Learning y Deep Leaming. Asi & través del andlisis iterative de diferentes
tipos de d Fistaria elimies, &1e] b squi i i

P i ¥ EentinuD por el g F izar y predecir
enfermedades.

Lo trataj 3 al

tormar | i enel de iniciar los

disponibles, con el consiguiente beneficio pars los pacientes al tiempa que
pesibilizaran i optimizacitn de protesss pars reducir Gempes y costes asistencisies

asia s sistermas sanitanos

Otrs de las lineas de vabaje de [T, aberds los problermas de salud mental, En esta
Iirvesa, el prcy LYNX, cenitra su objetivo en la i igacian d de realidad
extendida (Realidad Aurnentada, Realidad Virtual y Realidad Mixtal, pars desarrollar
xperiandas mas inmersves pars ol ususria, graciss a la inearperacidn de distintos

i de i i, eoma gestes y b El resultacln permitica

analizar el s manem naintrusiva, g tenga
una experiencia mas comoda e intuitiva y potenciar los tratamientos y terapias
persenalitados para cada paciente.
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Datos, la materia prima de empresas e industrias resilientes y optimizadas

Cacla w2 Son rids las ernpresas que son cordcientes de que [ toma de decisiones
estratégicas basadas en o andlisis v |3 interpretacian de datos es crucial para
adaplarse a los Auevos lermpos. ¥ es gue este lipe de enfogue larmado data-drien,
les perrmibe Expdorar v organizar la inforrmacion de la gue disponen para meajonar sus
procesos de negodio, la calidad de sus productos y servidos, el mantenimiento de los
euipes, o intradusir thenicas de disgndstics avanzade, asl eoms eftecer a sus
chentes y consumidares una atencian personalizada.

Eryesste contexte, la Industria £.0 esté revelugionando los sistemas de producsisn en
todo el mundo. Gradas al wso de pequeios dispositivos capaces de enviar métricas
en Gempe real de los elementes a les gque estén conectados, las smpresas pueden
desarrollar mecan@muos para la monitorizacon de los ssiemas de produccdn.

Eruolra linea, IT) esta desarrallanda el proyecte CUSTOMERS, centrada on el carmpe
e los Sisternas Cherlisicns, ¥ es que entormes eomo el industial, el del ransporte, @
financiern o ¢l aeroespacial estan forrmados por LR gran dmers de oo porentes
criticos y que adermas requisren de interaccidn con el mundo fsice. Esta conectividad
afade rmas complejidad a su desarrolla. Las componentes del sisterna no salo deben
ser correetos desde o punte de vista funcional y de seguridad, sino tarmbién desde el
punto de vista de su comportamients termporal y de la integridad de kos datos.

El trabajo qus estd desarrsdlande IT) se traducird en una selucion unica @ integrada,
gue dard soporte a los ingenieros en el dgefo, modelado y analisis de sistemeas
criticos.

Asimismo, pars polencisr |s lransicisn digital y 1a creacicn de industrias
i taclas, Tl estd disen con e proyecta HYPERFACTORY una
arquitectura de digitalizacian en el entormo industrial que facilite o intercambio de
dates y la interaccion entee diferentes sctones v los distintos medios de produesion y
sedes de una empress, asi como a lo largo de la cadena de valor del producto.

El centro tecnoldgico también trabaja en ol proyecto DICEA, una tecnologis basada
e la descomposician de cada una de las partes de un problams de optimi zacien gue
actia a modo lego, pars que las emporesss puedan obtener soluciones pars optimizar
SUS procesos v servicios De esta forma, cada problema de cotimizacidn se
descampant en partes identificables: un algeritmo gue repaesente o problema, la
solucion a ese problerna y una forrma pars roedic o valor die la solucidn. Este process
de descarnposicitn ser k base para crear un conjunto de libredas Gue permitiry
resolver los diferentes problemas de aotirmizesion & ks que se enfrentan las
empresas. Esta solucidn permitird implantar de forma rdpida, sencilla y a bajo coste,
tecnologias que syuden a oplimizar process y sericios.

Otra de las cuestiones clave de las empresas y de |a sociedad e la gestion de
ermergencias, Hey en dis, el articuls 20 de | Ley 311095 de Prevensicn de Rissges
Laborales obliga a twdas las empresas que tengan trabajadores en plantilla a contar
e un Plan de Emergentia, Un decurmento vivo, disefiade a redids para cada
Empress, con objeta de poaihilitar sU respuessta ripida y eficaz ante potenciales
situaciones de ermergeria,

Por ello, 2] centro teonologics tarmbién estd desarradlands una solucidn tecnaibgics
innovaders, inspirads en los modelas dlasicos de Gesticn de Calidad Total (GCT], que
permita a las organdizaciones evaluar y mejorar b gestion de sus planes de
aulopratecsan, a traves del propects DIMEPROE| resultadn del proyects perrnilird a
una crganizacion realizar un disgnéstico en termino de nivel de madures, respecto a
su plan de ermergencia, asf comeo obtener una hoja de ruta pam la mejora de diches
R
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Abriendo puentes para el sector TIC

Ern la cultura ded datn, &f punto de partida es o0 andlisis. ¥ es preciearmente aqui
donde ermpiezan los retes de un dentifics de datos a la hora de abordar el ciclo de
vida complete de un proyects de aprendizaje autormdtios captura, almaoerarmien e,
lirmpieza, hormogens zacion, integracion de los datos, entrenamiento, evalusacion y
pussta on produesion.

Eresla linea, [T| avanza sus investigaciones con el proyecto AITANA-MOVEE cuyo
resultado Ser wn innovador entormo de trabajo de Intelgencia Artificial y Aprendizaje
Autormidticn que proporcione un conjunto de heramientas y librerias para Facilitar o
desarralle de medelos, tanto a ussarios noveles con conpdimientes bisicos en 1B/ML,
COaTI0 & USLEarios avarcados con experiencia en o desarnallo y despliegue de
aplicationss mas cormplejas,

Erveste contexta, IT] S ha propuesto dar un paso mas y & rawes ded proyecto
KAMITUS, ha desarrollado une solucidn que integra tecnologias de Big Data Analytics
oon la orguestacidn de dEpositives 10T, Bl resullado: monitarizacan en tiempo rel
capaz de, entre otras funciones, optimizar ef uso de recursos, mejonar i tazabdidad
de tedo el proceso de rmanufactura del producto, prever fallos en radquinariay
aplicar un mantenirmisnto predictive.,

Asimisrno, ol centre teerolbgion sspedalizado en TIC esté trabajande en el proyscte
EPRSILON, piara desariollar ura serie de harramisnlag y mecanismes que simplifiquen
| uso de Distributed Ledger Teohnologies [DLTe] de mode que se facilite su sdopeion
por parte did tejido productiva valensiane. El proyecto eslé centado en dar una
solusion fque simplifique el intereambio de informacian, y al tempo, hags mas
confiables entormos cormpartidos, cormo por ejemplo los marketplaces, eon
rmecanismes basados en Blockehain, Estas soluciones son relevantes enomulitited de
Ambilos, destacando algunos como B e-cornmerce gus, con un aurmento del 18% en
202, eitd despuntando como canal de venta slegida por un consumidor, cada ver
rrds familiari zado con | cormercio online.

Para José Bernabéu, director cientifico de 1T cslos proyectos son ef reflejo de las
lireesas de actuacisn de [T en materia de 1400 “Estos proyectas integror nuestra labor
irmasstigdoee en teenoiogias ciove vy o baves de ellos busearnos solucionas
ariertanas o ka sociedod p o los ermpresos”, conduye Bernakbdéa
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MADRID, 14 (EUROPA PRESS)

ITI, el centro tecnoldgi ializade en TIC, estd apr do las oportunidades
que brindan las TIC para avanzar en la prevencién, el diagnéstice y el tratamiento de
enfermedades oncolsgicas, o explorar las posibilidades que ofrece la realidad extendida

para mejorar la salud mental.

De heche, con &l apoye del Instituto Valenciane de Competitividad Empresarial (IVACE)
¥ los fondos FEDER, el centro estd llevando a cabo diverses proyectos que se van a
presentar en el marco de la ‘Semana de la 1+D+1 del 19 al 22 de julio, en farmata ‘on
line!, gratuito y abierto al publico profesional. IVACE ha destinado més de 1,5 millones
de euros a través de los fondos FEDER para el desarrollo de estos proyectos de
investigacién y desarrollo durante 2021.

En concreto, ITI combina 'Big Data’ y andlisis de datos con inteligencia artificial en el
proyecto 'BIGSALUD3, donde ha desarrollado herramientas de apoyo a la decisién
dlinica para el sector sanitario. Estas herramientas incorporan modelos basados en
algoritmos de inteligencia artificial (14) con el fin de mejorar la prevencisn v el
diagnéstico de enfermedades v anticipar la evolucién dlinica del paciente.

£l equipo de investigacién de ITT ha centrado su trabajo en el desarrollo de técnicas de
*machine learning’ v ‘deep leaming’ sobre datos abtenidos a partir del sequimiento de los
padientes. Asi, a través del anélisis iterativo de diferentes tipos de datos, las soluciones

tecnolégicas basadas en algoritmos realizan un aprendizaje automatico v continuo por el

que son capaces de parametrizar y predecir enfermedades.

Los trabajos desarrollades en el marco del proyecto ayudaran al personal sanitario a

tomar las d en el momente de iniciar los diferentes tratamientos
disponibles, con el consiguiente beneficio para los pacientes, al tiempo que posibilitaran
la optimizacién de procesos para reducir tiempos y costes asistenciales contribuyendo

asf a la sostenibilidad de los sistemas sanitarios.

Otra de las lineas de trabajo de ITI aborda los problemas de salud mental. En esta linea,
el proyecte "LYNX', centra su objetive en la investigacién de entornos de realidad
extendida (realidad aumentada, realidad virtual v realidad mixta), para desarrallar
experiencias mas inmersivas para el usuario, gracias a la incorporacién de distintos
mecanismos de interaccién, como gestos y ‘biofesdback’. El resultado permitira analizar
el comportamiento humana de manera no intrusiva, que la persona tenga una
experiencia méas cémoda e intuitiva y potenciar los tratamientos y terapias

persanalizadas para cada paciente.

Durante la Semana de la [+D+1 2022, se van a presentar otros proyectos que impulsar
nuevas soluciones tecnoldgicas para diferentes sectores. Una de las cuestiones clave d
las empresas y de la sociedad es la gestién de emergencias.

Por ello, el centro tecnoldgico también esta desarrollando una nueva solucion
tecnoldgica, inspirada en los modelos clasicos de Gestion de Calidad Total (GCT), que
permita a las organizaciones evaluar y mejorar la gestidn de sus planes de

autoproteccién, a través del proyecto 'DIMEPRO"

También, la “Industria 4.0° estd revolucionando los sistemas de produccién en todo el
mundo. En este sentido, ITI trabaja en "CUSTOMER3', centrado en el campo de los
sistemas ciberfisicos criticos; '"HYPERFACTORY', donde estd potenciando la
transformacion digital v la creacion de industrias hiperconectadas; o el proyecto’

DIICEA, una tecnologia basada en la d mposicion de cada una de las partes de un

problema de optimizacién que actia a modo lego para resolver este tipo de problemas
de origen diverso y para medir de manera objetiva su eficacia.

En el dmbito del desarrollo dgil de modelos de inteligencia artificial, 1TI avanza sus
investigaciones con el proyecto "AITANA-MOVEC'. Mientras con "KAIOTUS', ha
desarrollado una scolucion para mejorar |a trazabilidad de todo el proceso de
manufactura del producto; v trabaja en el proyecto 'EPSILON', para simplificar la
interaccién con redes de registro distribuido ('Blockchain®) en entornos compartidos

como ‘marketplaces”.
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14/07/2022 - ALICANTE. Aprovechar las oportunidades que brinda la tecnologia para
avanzar en la prevencidn, el diagnostico v el tratamiento de enfermedades oncoldgicas, o
explorar las posibilidades que ofrece la realidad aumentada para mejorar la salud mental.
Estas son sélo algunas de las soluciones en las que trabaja ITI, centro tecnolégico
especializado en TIC, con el apoyo del Instituto Valenciano de Competitividad
Empresarial (Ivace) a través de fondos Feder, que ha destinado un total de 1.595.014,44
euros en 2021 a estos proyectos, cuyos principales resultados se presentan en el marco de
la Semana de la I+D+1 del 19 al 22 de julio en formato online y abierto al piblico
profesional.

Se trata de proyectos que impulsan nuevas soluciones tecnoldgicas para diferentes sectores
v con aplicaciones transversales en dreas muy diversas. En todos ellos, la participacion de
las empresas es crucial, tanto para entender las necesidades y problematicas reales a
abordar en el provecto y evaluar los resultados conforme se van alcanzado.

En palabras de la directora gerente de I'TI Laura Olcina, esta colaboracion tiene un fin
comuin: "Exprimir el potencial de las TIC para dar respuesta a los desafios emergentes,
impulsar la transformacion digital de las empresas valencianas para mejorar su
competitividad, v mejorar las condiciones v la calidad de vida de las personas”.

En este contexto, la directora general de Ivace, Julia Company ha indicado que "Con estas
ayudas, cofinanciadas por la Unién Europea a través de Fondos FEDER, queremos respaldar
aquellas investigaciones cuyos resultados puedan ser ya transferidos a las empresas para
apovyarles en su actividad v contribuir a la mejora de su competitividad".

Vivir mas y vivir mejor

Segin los tltimos datos del INE, referidos a 2020 v publicados en diciembre de 2021, la
esperanza de vida en Espafia se sitia en 82,33 afos. Este indicador estd determinado
por aspectos como el sexo, el grado de educacion, las condiciones sanitarias, la aplicacién
de medidas de prevencién en salud v el nivel econdmico de la poblacidn.

En este aspecto, las tecnologias constituyen uno de los focos de atencién mas importantes
sobre los gue hay gue trabajar, yva que las TIC resultan esenciales a la hora de resolver
sociales y de mejorar la calidad de vida de las personas.

efi muchas necesidad
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En ello trabaja IT1, combinando Big Data y Anilisis de Datos con Inteligencia Artificial (1),
en el marco del proyecto BigSalud3, en el que consolida y amplia el trabajo realizado en
anualidades anteriores. El proyecto estd orientado a desarrollar herramientas de apoyo a la

decisién clinica para el sector sanitario. Estas herramientas incorporan modelos basados en
algoritmos 1A con un objetivo claro: mejorar la prevencion y el diagndstice de
enfermedades y anticipar la evolucién clinica de los pacientes.

Los investigadores de I'TI han centrado su trabajo en el desarrollo de técnicas de Machine
Learning y Deep Learning. Asi, a través del andlisis iterativo de diferentes tipos de datos
(radiografias, historia clinica, etc.) los equipos informaticos realizan un aprendizaje
automdtico y continuo por el que son capaces de parametrizar y predecir enfermedades.

Los trabajos desarrollados en el marco del proyecto ayudardn al personal sanitario a tomar
las decisiones adecuadas en el momento de iniciar los diferentes tratamientos disponibles,
con el consiguiente beneficio para los pacientes, al tiempo que posibilitardn la
optimizacidn de procesos para reducir tiempos y costes asistenciales contribuyendo asi a la
sostenibilidad de los sistemas sanitarios.

Otra de las lineas de trabajo de ITI, aborda los problemas de salud mental. En esta linea, el
proyecto Lynx, centra su objetivo en la investigacion de entornos de realidad extendida
(Realidad Aumentada, Realidad Virtual y Realidad Mixta), para desarrollar experiencias mas
inmersivas para el usuario, gracias a la incorporacidn de distintos mecanismos de
interaccion, como gestos y biofeedback. El resultado permitird analizar el comportamiento
humano de manera no intrusiva, que la persona tenga una experiencia mas comoda e
intuitiva y potenciar los tratamientos y terapias personalizados para cada paciente.

Datos, la materia prima de empresas e industrias
resilientes y optimizadas

Cada vez son més las empresas que son conscientes de que la toma de decisiones
estratégicas basadas en el andlisis v la interpretacion de datos es crucial para adaptarse a
los nuevos tiempos. Y es que este tipo de enfoque llamado data-driven, les permite explorar
'y organizar la informacion de la que disponen para mejorar sus procesos de negocio, la
calidad de sus productos y servicios, el mantenimiento de los equipos, o introducir técnicas
de diagnostico avanzado, asi como ofrecer a sus clientes y consumidores una atencién
personalizada.

En este contexto, la Industria 4.0 estd revolucionando los sistemas de produccién en todo el
mundo. Gracias al uso de pequefios dispositivos capaces de enviar métricas en tiempo real
de los elementos a los que estdn conectados, las empresas pueden desarrollar mecanismos

para la monitorizacién de los sistemas de produccién.

En otra linea, ITT esta desarrollando el proyecto Ci 3, centrado en el de los

Sistemas Ciberfisicos. Y es que entornos como el industrial, el del transporte, el financiero
o el aeroespacial estin formados por un gran niimero de componentes criticos y que
ademds requieren de interaccion con el mundo fisico. Esta conectividad afiade mas
complejidad a su desarrollo. Los componentes del sistema no solo deben ser correctos
desde el punto de vista funcional y de seguridad, sino también desde el punto de vista de su
comportamiento temporal y de la integridad de los datos.

El trabajo que estd desarrollando IT1 se traducird en una solucién inica e integrada, que
daré saporte a los ingenieros en el disefio, modelada y analisis de sistemas criticos.

Asimismo, para potenciar la transicidn digital y la creacion de industrias hiperconectadas,
ITI estd disefiando con el proyecto HyperFactory una arquitectura de digitalizacion en el
entorno industrial que facilite el intercambio de datos y la interaccién entre diferentes
actores y los distintos medios de produccién y sedes de una empresa, asi como a lo largo de
la cadena de valor del producto.

El centro tecnologico también trabaja en el proyecto Diicea, una tecnologia basada en la
izacion que actia a
modo lego, para que las empresas puedan obtener soluciones para optimizar sus procesos y
servicios. De esta forma, cada problema de optimizacién se descompone en partes

descomposicién de cada una de las partes de un problema de opti

identificables: un algoritmo que represente el problema, la solucién a ese problema y una
forma para medir el valor de la solucién. Este proceso de descomposicion serd la base para
crear un conjunto de librerias que permitird resolver los diferentes problemas de
optimizacion a los que se enfrentan las empresas. Esta solucion permitird implantar de
forma répida, sencilla y a bajo coste, tecnologias que ayuden a optimizar procesos v
servicios.

Otra de las cuestiones clave de las empresas y de la sociedad es la gestién de emergencias.
Hoy en dia, el articulo 20 de la Ley 31/1995 de Prevencién de Riesgos Laborales obliga a
todas las empresas que tengan trabajadores en plantilla a contar con un Plan de
Emergencia. Un documento vivo, disenado a medida para cada empresa, con abjeto de
posibilitar su respuesta rapida y eficaz ante potenciales situaciones de i
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Por ello, el centro tecnolégico también estd desarrollando una solucién tecnolégica
innovadora, inspirada en los modelos clisicos de Gestién de Calidad Total (GCT), que
permita a las organizaciones evaluar y mejorar la gestién de sus planes de autoproteccion, a
través del proyecto Dimepro. El resultado del provecto permitird a una organizacion
realizar un diagndstico en término de nivel de madurez, respecto a su plan de emergencia,
asi como obtener una hoja de ruta para la mejora de dichos niveles.

Abriendo puentes para el sector TIC

En la cultura del dato, el punto de partida es su andlisis. Y es precisamente aqui donde
empiezan los retos de un cientifico de datos a la hora de abordar el ciclo de vida completo
de un proyecto de aprendizaje automético: captura, almacenamiento, limpieza,
homogeneizacion, integracion de los datos, entrenamiento, evaluacién y puesta en
produccidn.

En esta linea, ITI avanza sus investigaciones con el proyecto Aitana-Movec cuyo resultado
serd un innovador entorne de trabajo de Inteligencia Artificial ¥ Aprendizaje Automatico
que proporcione un conjunto de herramientas y librerias para facilitar el desarrollo de
maodelos, tanto a usuarios noveles con conocimientos basicos en 1A/ML, como a usuarios
avanzados con experiencia en el desarrollo y despli de aplicaci mas ji

En este contexto, ITI se ha propuesto dar un paso méds y a través del provecto Kaiotus, ha
desarrollado una solucién gue integra tecnologias de Big Data Analytics con la
orquestacion de dispositivos IoT. El resultado: monitorizacion en tiempo real capaz de,
entre otras funciones, optimizar el uso de recursos, mejorar la trazabilidad de todo el
proceso de manufactura del producto, prever fallos en maquinaria v aplicar un
mantenimiento predictivo.

barand

Asimismo, el centro tecnoldgico ializado en TIC estd tn en el proyecto
EPSILON, para desarrollar una serie de herramientas ¥ mecanismos que simplifiquen el uso
de Distributed Ledger Technologies (DLTs) de modo que se facilite su adopeidn por parte del
tejido productivo valenciano. El proyecto estd centrado en dar una solucion que simplifique
el intercambio de informacion, y al tiempo, haga més confiables entornos compartidos,
como por ejemplo los marketplaces, con mecanismos basados en Blockchain. Estas
soluciones son relevantes en multitud de &mbitos, destacando algunos como el e-commerce
que, con un aumento del 18% en 2021, esta despuntando como canal de venta elegido por
un consumidor, cada vez mas familiarizado con el comercio online.

Para José Bernabéu, director cientifico de ITI estos proyectos son el reflejo de las lineas de
actuacion de ITI en materia de [+D. "Estos proyectos integran nuestra labor investigadora

en tecnologias clave v a través de ellos buscamos soluciones orientadas a la sociedad y a las
empresas’.

Figura 41: Publicacion Alicante Plaza - Webinar proyecto
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El centro tecnolégico ITl avanza en el uso de las TIC
para prevenir enfermedades oncolégicas

Areno- T Dem) TIC sptcasss a3 sava - M) - Archivo

MADRID, 14 Jul. (EUROPA PRESS) -

ITI, el centro 6gi enTIC, esta
oportunidades que brindan Ias TIC para avanzar en Ia prevencion, el diagndstico y el
tratamiento de 6 o explorar las que ofrece

la realidad extendida para mejorar la salud mental.

De hecho, con el apoyo del Instituto Valenciano de Competitividad Empresarial
(IVACE) y los fondos FEDER, el centro esta llevando a cabo diversos proyectos que
sevan a presentar en el marco de la"Semana de la +D-+1' del 19 al 22 de julio, en
formato ‘on line’, gratuito y abierto al piiblico profesional. IVACE ha destinado més
de 1,5 millones de euros a través de los fondos FEDER para el desarrollo de estos
proyectos de investigacion y desarrollo durante 2021

En concreto, [Tl combina ‘Big Data’ y andlisis de datos con inteligencia artificial en el
proyecto ‘BIGSALUDY', donde ha desarrollado herramientas de apoyo a la decision
clinica para el sector sanitario. Estas herramientas incorporan modelos basados
en algoritmos de inteligencia artificial (1A) con el fin de mejorar la prevencidn y el
diagndstico de enfermedades y anticipar la evolucion clinica del paciente.

El equipo de investigacidn de Tl ha centrado su trabajo en el desarrollo de técnicas
de "machine learning’ y ‘deep learning’ s obre datos obtenidos a partir del
seguimiento de los pacientes. Asi, a través del andlisis iterativo de diferentes tipos
de datos, las soluciones tecnoldgicas basadas en algoritmos realizan un
aprendizaje automatico y continuo por el que son capaces de parametrizar y
predecir enfermedades.

Figura 42: Publicacion Infosalus - Webinar proyecto
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El centro tecnoldgico ITI avanza en el uso de las TIC
para prevenir enfermedades oncoldgicas
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MADRID, 14 Jul. (EUROPA PRESS) -

TI, el centro tecnologico TIC, estd

que brindan las TIC para avanzar en I el diagnésticoy el
o explorar las posibilidades que ofrece la realidad
extendida para mejorar la salud mental.

De hecho, con el apoyo del Instituto Valenciano de Competitividad Empresarial (IVACE)
y los fondos FEDER, el centro esta llevando a cabo dit vana
presentar en el marco de la ‘Semana de la I+D+I', del 19 al 22 de julio, en formato ‘on
line', gratuito y abierto al publico profesional. IVACE ha destinado mds de 1,5 millones
de euros a través de los fondos FEDER para el desarrolio de estos proyectos de
investigacion y desarrolio durante 2021

En concreto, ITI combina ‘Big Data' y andlisis de datos con inteligencia artificial en el
proyecto ‘BIGSALUDZ', donde ha desarrollado herramientas de apoyo a la decision
clinica para el sector sanitario. Estas herramientas incorporan modelos basados en
algoritmos de inteligencia artificial (14) con el fin de mejorar la prevencién y el
diagnéstico de enfermedades y anticipar la evolucién clinica del paciente.

El equipo de investigacion de ITl ha centrado su trabajo en el desamollo de técnicas de
‘machine learning' y 'deep leaming' sobre datos obtenidos a partir del seguimiento de
los pacientes. Asi, a través del analisis iterativo de diferentes tipos de datos, las
soluciones tecnologicas basadas en algoritmos realizan un aprendizaje automatico y
continuo por el que son capaces de parametrizar y predecir enfermedades.

Los trabajos desarrollados en el marco del proyecto ayudardn al personal sanitario a
tomar las decisiones adecuadas en el momento de iniciar los diferentes tratamientos
dispeonibles, con el consiguiente beneficio para los pacientes, al tiempo que
posibilitaran la optimizacion de procesos para reducir tiempos y costes asistenciales
contribuyendo asi a la sostenibilidad de los sistemas sanitarios.

Otra de las lineas de trabajo de IT| aberda los problemas de salud mental. En esta
linea, el proyecto 'LYNX, centra su objetive en la investigacion de entomos de realidad
extendida (realidad aumentada, realidad virtual y realidad mixta), para desarrollar
experiencias mas inmersivas para el usuario, gracias a la incorporacion de distintos
mecanismos de interaccién, como gestos y 'biofeedback’. El resultado permitird
analizar €l comportamiento humano de manera no intrusiva, que la persona tenga una
experiencia mas comoda e intuitiva y potenciar los tratamientos y terapias
personalizadas para cada paciente.

Durante la Semana de la HD+1 2022, se van a presentar otros proyectos que impulsan
nuevas i Ggicas para di . Una de las cuestiones clave

de |las empresas y de la sociedad es la gestion de emergencias

Por ello, el centro tecnoldgico también esta desamollando una nueva solucién
tecnolégica, inspirada en los modelos cldsicos de Gestién de Calidad Total (GCT), que
permita a las organizaciones evaluar y mejorar la gestion de sus planes de
autoproteccion, a través del proyecto 'DIMEPRO".

También, la ‘Industria 4.0' esta revoluci los de pre 6n en todo el
mundo. En este sentide, [Tl trabaja en 'CUSTOMERS', centrado en el campo de los
sistemas ciberfisicos criticos; 'HYPERFACTORY', donde esta potenciando la
transformacicon digital y la creacion de industrias hiperconectadas; o el proyecto’
DIICEX, una tecnologia basada en la descompaesicién de cada una de las partes de un
problema de optimizacion que actia a modo lego para resolver este tipo de problemas
de origen diverso y para medir de manera objetiva su eficacia.

Enel dmbito del desamollo &gil de modelos de inteligencia artificial, [Tl avanza sus
investigaciones con el proyecto 'AITANA-MOVEC'. Mientras con 'KAIOTUS', ha
desarrollado una solucién para mejorar la trazabilidad de todo el proceso de
manufactura del producto; y trabaja en el proyecto 'EPS\LON', para simplificar la
interaccién con redes de registro distribuido (‘Blockchain') en entornos compartidos
como ‘marketplaces’.

Figura 43: Publicacion Europa press- Webinar proyecto
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De hecho, con el apoyo del Instituto Valenciano de Competitividad
Empresarial (IVACE) y los fondos FEDER, el centro esté llevando a cabo
diversos proyectos que se van a presentar en el marco de la 'Semana de la
1+D+I, del 19 al 22 de julio, en formato 'on line}, gratuito y abierto al
piiblico profesional. IVACE ha destinado mds de 1,5 millones de euros a
través de los fondos FEDER para el desarrollo de estos proyectos de
investigacion y desarrollo durante 2021.

En conereto, ITI combina ‘Big Data y andlisis de datos con inteligencia
artificial en el proyecto "BIGSALUDS, donde ha desarrollado herramientas

de apoyo a la decisién clinica para el sector sanitario. Estas herramientas

incorporan modelos basados en algoritmos de inteligencia artificial (14)

con el fin de mejorar la ion y el dingnéstico de fades y

anticipar la evolucién clinica del paciente.

El equipo de investigacién de ITI ha centrado su trabajo en el desarrollo de
tdenicas de ‘machine learning y 'deep learning' sobire datos obtenidos
partir del seguimiento de los pacientes. Asi, a través del andlisis iterativo Por ello, el centro tecnoldgico también estd desarrollando una nueva

de diferentes tipos de datos, las soluciones tecnoldgicas basadas en solucidn tecnoldgica, inspirada en los modelos cldsicos de Gestién de

algoritmos realizan un aprendizaje automdtico y continuo por el que son

Calidad Total (GCT), que permita a las organizaciones evaluar y mejorar la

capaces de izar y predecir

gestion de sus planes de autoproteceion, a través del proyecto 'DIMEPRO.
Los trabajos desarrollados en el marco del proyecto ayudardn al personal

senitario a tomar s decisiones adecuadas en el momenta e iniciar los También, la ‘Tndustria 4.0' estd revolucionando los sistemas de producecién
en todo el mundo. En este sentido, ITI trabaja en 'CUSTOMERS), centrado
en el campo de los sistemas ciberfisicos criticos; ' HYPERFACTORY', donde

estd potenciando la transformacion digital y la creacion de industrias

tratamientos di ibles, con el igui beneficio para los

tes, al iempo que posibilitarén I optimizacién de procesos para

reducir tiempos y costes asistenciales contribuyendo asi a la
sostenibilidad de los sistemas sanitarios.

Otra de las lineas de trabajo de ITI aborda los problemas de salud mental.
En esta linea, el proyecto 'LYNX), centra su objetivo en la investigacion de
entornos de realidad extendida (realidad aumentada, realidad virtual y

realidad mixta), para desarrollar experiencias mds inmersivas para el

hiperconectadas; o el proyecto' DIICEA, una tecnologia basadaenla
descomposicién de cada una de las partes de un problema de
optimizacion que actiia a modo lego para resolver este tipo de problemas
usuario, gracias a la incorporacién de distintos mecanismos de de origen diverso y para medir de manera objetiva su eficacia.
interaceién, como gestos ¥ 'biofeedback’, Bl resultado permitir analizar el

En el dmbito del desarrollo 4gil de modelos de inteligencia artificial, ITI
avanza sus investigaciones con el proyecto 'AITANA-MOVEC'. Mientras con
'KAIOTUS), ha desarrollado una solucidn para mejorar la trazabilidad de
todo el proceso de manufactura del producto; y trabaja en el proyecto

comportamiento humano de manera no intrusiva, que la persona tenga
una experiencia mds comoda e intuitiva y potenciar los tratamientos y

terapias personalizadas para cada paciente,

Durante la Semana de la 1+D+1 2022, se van a presentar otros proyectos

que impulsan nuevas soluciones tecnolégicas para diferentes sectores,

'EPSILON), para simplificar la interaceién con redes de registro distribuido
('Blockchain') en entornos compartidos como 'marketplaces'.

Una de las cuestiones clave de las empresas y de la sociedad es la gestion

de emergencias.

Figura 44: Publicacién 20minutos- Webinar proyecto
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las oportunidades que brindan las TIC
»de enfermedades oncologicas, o explorar las
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posibilidades

MADRID, 14 (EUROPA FRESS)

ITI, el centio tecnolégica especializado en TIC, estd
aprovechando las oportunidades que brindan las TIC para
avanzar en la prevencion, el diagndstico y el tialamiento de
o explorar ibili que
oftece 1a realidad extendida para mejorar la salud mental.

De hecho, con el apoyo del Instituto Valenciano de
Competitividad Empresarial (IVACE) y los fondos FEDER, el
centro estd llevando a cabo diversos proyectos ue se van a
presentar en el marco de la 'Semana de la I+D+I', del 19 al 22 de
julio, en formato 'on line', gratuito y abierto al ptiblico
profesional. IVACE ha destinado mds de 1,5 millones de euros a
través de los fondos FEDER para el desarrollo de estos proyectos
de investigacion y desarrollo durante 2021.

En concreto, ITI combina 'Big Data' y andlisis de datos con
inteligencia artificial en el proyecto 'BIGSALUD3', donde ha
desarrollado herramientas de apoyo a la decisién clinica para el
sector sanitario. Estas herramientas incorporan modelos
basados en algoritmos de inteligencia artificial (IA) con el fin de
mejorar la prevencién y el diagndstico de enfermedades y
anticipar la evolucion clinica del paciente.

El equipo de investigacién de ITI ha centrado su trabajo en el
desarrollo de técnicas de 'machine learning' y 'deep learning'
sobre datos obtenidos a partir del seguimiento de los pacientes.
Asi, a través del analisis iterativo de diferentes tipos de datos, las
soluciones tecnologicas basadas en algoritmos realizan un
aprendizaje automatico y continuo por el que son capaces de
parametrizar y predecir enfermedades.

Los trabajos desarrollados en el marco del proyecto ayudaran al
personal sanitario a tomar las decisiones adecuadas en el
momento de iniciar los diferentes tratamientos disponibles, con
el consiguiente beneficio para los pacientes, al tiempo que
posibilitardn la optimizacién de procesos para reducir tiempos y
costes asistenciales contribuyendo asi a 1a sostenibilidad de los
sistemas sanitarios.

Otra de las lineas de trabajo de ITI aborda los problemas de
salud mental. En esta linea, el proyecto 'LYNX', centra su
objetivo en la investigacion de entornos de realidad extendida
(realidad aumentada, realidad virtual y realidad mixta), para
desarrollar experiencias mds inmersivas para el usuario, gracias
alaincorporacion de distintos mecanismos de interaccion,
como gestos y 'biofeedback’. El resultado permitird analizar el
comportamiento humano de manera no intrusiva, que la
persona tenga una experiencia mas cémoda e intuitiva y
potenciar los tratamientos y terapias personalizadas para cada
paciente.

Durante la Semana de la I+D+I 2022, se van a presentar otros
proyectos que impulsan nuevas soluciones tecnolégicas para
diferentes sectores. Una de las cuestiones clave de las empresas
y de la sociedad es la gestion de emergencias.
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Por ello, el centro tecnoldgico también esta desarrollando una
nueva solucion tecnoldgica, inspirada en los modelos clasicos d
Gestion de Calidad Total (GCT), que permita a las
organizaciones evaluar y mejorar la gestion de sus planes de
autoproteccion, a través del proyecto 'DIMEPRO'.

También, 1a Industria 4.0' estd revolucionando los sistemas de
produccion en todo el mundo. En este sentido, ITI trabaja en
'CUSTOMERS', centrado en el campo de los sistemas ciberfisico:
criticos; ' HYPERFACTORY', donde estd potenciando la
transformacion digital y la creacion de industrias
hiperconectadas; o el proyecto’' DIICEA', una tecnologia basada
en la descomposicion de cada una de las partes de un problema
de optimizacién que actiia a modo lego para resolver este tipo d
problemas de origen diverso y para medir de manera objetiva su
eficacia.

En el &mbito del desarrollo agil de modelos de inteligencia
artificial, ITI avanza sus investigaciones con el proyecto
'ATTANA-MOVEC'. Mientras con 'KAIOTUS', ha desarrollado
una solucién para mejorar la trazabilidad de todo el proceso de
manufactura del producto; y trabaja en el proyecto "EPSILON',
para simplificar la interaccién con redes de registro distribuido
('Blockchain') en entornos compartidos como 'marketplaces'.

Figura 45: Publicacion La Vanguardia- Webinar proyecto

2.3.2.4 Boletin con informacion de la realizacién del webinar

Publicacion en el boletin quincenal de la realizacién del evento, accesible a las empresas
asociadas de ITl, personal de ITl, asi como a otros contactos suscritos.
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2.3.2.5 Redes Sociales

Se hizo difusién del evento dentro de la Semana de [+D+l, con el objetivo de mostrar al publico en
general cada uno de los proyectos, su desarrollo y los resultados obtenidos.
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La jornada de presentacién de la semana de |1+D+l se
celebraréa el martes 19 de julio.

La apertura estaré a cargo de nuestro Director
Cientifico, José Bernabeu-Auban, y Mariano Carrillo (
@GVAivace).
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La primera mesa debate de la semana de la 1+D+|
estara centrada en las #TIC en el sector de la #salud.

¢Quieres conocer el programa completo? Puedes
hacerlo aqui iti.es/semana-idi/

#IDIBYITI #InvestigateTolnnovate

UL N

TECNOLOGIA
DE PERSONAS
PARA PERSONAS

INSCRIBETE

GATETOINNOVATE #IDIBYITI

& Tay9mse

4:21 p. m. - 14 jul. 2022 - Twitter Web App

Figura 49:Difusién Semana I+D+l -RRSS

https://twitter.com/ITl TIC/status/1547866001059958786

259 impresiones

18 interacciones
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'El centro tecnolégico ITl avanza en el uso de las TIC
para prevenir enfermedades oncolégicas'

Presentaremos los proyectos en la Semana de la
1+D+1, del 19 al 22 de julio, un evento totalmente
gratuito y abierto al publico profesional.

Via @europapress

europspress.es
El centro tecnolégico ITI svanza en el uso de las TIC para prevenir...
ITi, el centro 5gi i enTIC, esté Iss
oportunidsdes que brindan Iss TIC...

10:49 8. m. - 16 jul. 2022 - Twitter Web App

6 Retweets 6 Megusta

Figura 50:Difusién Semana I+D+l -RRSS

https://twitter.com/ITl TIC/status/1548990934100082692

721 impresiones

19 reacciones


https://twitter.com/ITI_TIC/status/1547866001059958786
https://twitter.com/ITI_TIC/status/1548990934100082692
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La jornada de presentacién de la semana de 1+D+l
pondra el foco en las empresas de la Comunitat
Valenciana.

"% Martes, 19 de julio
() 09:30 - 12:50

¢Te interesa? Puedes conocer toda la informacién e
inscribirte en iti.es/semana-idi/

#IDIBYITI #InvestigateTolnnovate

Figura 51:Difusién Semana I+D+l -RRSS

https://twitter.com/ITI TIC/status/1547499027389988864

749 impresiones

23 interacciones
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¢Quieres conocer los resultados orientados al cuidado
de la salud mental del proyecto #LYNX?

En este taller practico de la Semana de I+D+1 podras
hacerlo. ;Te apuntas?

%7 21/07
(1 12:00-13:00

Inscribete en iti.es/semana-idi/

#IDIBYITI #InvestigateTolnnovate

1200 - 1300

NO
Herramientas TIC para ayudor a
DE PERSONA fortalecer la salud mental
Q sreseoun
DARA PERSONA i

5 oratuITo

Q~ PROYECTOS

& Tay3més

10:31a. m. - 14 jul. 2022 - Twitter Web App

Figura 52:Difusién Semana I+D+l -RRSS
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https://www.linkedin.com/feed/update/urn:li:activity:6949697652162764800

736 impresiones
17 reacciones

ITI - Instituto Tecnoldgico de Informéatica
oono 8 ores

3Im ®
Vuelve la semana de 1=D =1, un evento que organizamos con el respaldo
del Instituto Valenciano de Competitividad Empresarial - IVACE (Generalitat
Valenciana) . «VEr mas

SEMANA I+D+|

TECNOLOGIA
DE PERSONAS

PARA PERSONAS

8 DEL19 AL 22 DE JUUIO 3 GRATUITO

Cofinanciado por

Semana |+D+12022 - ITI

ities » 1 min de lectura

ce 2

Figura 53:Difusién Semana I+D+l -RRSS

https://www.linkedin.com/feed/update/urn:li:activity:6950825388470120450

298 impresiones

9 reacciones

ITI - Instituto Tecnolégico de Informatica
oo g5 <
' ®

2 m
:Cémo ven las empresas e instituciones de sectores productivos, salud e
industria las incorporacién de las TIC en su estrategia?

Desclibrelo el proximo 19 de julio, en esta jornada sobre tecnologia de
personas para personas, con #mesasdebate en las que profesionales de
empresas y entidades referentes en la Comunitat Valenciana, daran su visién,
experiencia y reflejaran las necesidades de sus sectores en el ambito de las
#TIC.

iTe esperamos! https://Inkd.in/eCCUApAr

#empresas #salud #tecnologia #bigdata #inteligenciaartifical #Al #1A
#estrategia #IDIbylITl #Investigatetolnnovate

DLOG

DE PERSON
DA B "».‘
T2 a

Semana |+D+12022 - ITI

Figura 54:Difusién Semana I+D+l -RRSS
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https://www.linkedin.com/feed/update/urn:li:activity:6952626705274462208

47 impresiones

ITI - Instituto Tecnoldgico de Informatica
uidores

(1] +]

:Te lo vas a perder?
#IDIBYITI

#INVESTIGATETOINNOVATE #1DIBYITI

SEMANA I+D+I

TECNOLOGIA
DE PERSONAS
PARA PERSONAS

iOnline y presencial!

mar., 19 jul, 9:30 - vie, 22 jul, 12:15 CEST Ver evento
Semana |+D+1 2022 | Tecnologia de personas para

personas - ITI

@t Oniine

2 asistentes

Figura 55:Difusién Semana I+D+l -RRSS

https://www.linkedin.com/feed/update/urn:li:activity:6952944015289761792

742 impresiones

19 reacciones

ITI - Instituto Tecnolégico de Informatica
L1+ | YRS

La jornada de presentacién de la semana de |=D+| pondra el foco en las
empresas de la Comunitat Valenciana.

Para empezar, se celebrard una apertura institucional con una presentacién del
evento a cargo de Jose Bernabeu-Auban, Director Cientifico de ITl y Mariano
Carrillo, Responsable de Area de Institutos Tecnoldgicos en Instituto
Valenciano de Competitividad Empresarial - IVACE (Generalitat Valenciana)

Posteriormente, se iniciaran las mesas de debate moderadas por periodistas
especializados, donde las empresas daran su vision, experiencia y reflejaran las
necesidades de sus sectores en el ambito de las #TIC,

Conoce el programa completo en hitps://Inkd.in/eCCUApAr

#IDIBYITI ig itat Valenciana REDIT-Red de Institutos
TecnolGgicos de la Comunitat Valenciana

LEN
TECNOLOGIA
DE PERSONAS
PARA PERSONAS

PONENTES

INSCRIBETE

HINVESTIGATETOINNOVATE #IDIBYITI

© José Molina Rives y 1

Figura 56:Difusion Semana I+D+l -RRSS
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https://www.linkedin.com/feed/update/urn:li:activity:6953325562044022785

1557 impresiones

43 reacciones

ITI - Instituto Tecnoldgico de Informatica
oon ;s s
®

El martes 19 de julio arranca la semana de la I+D+|, en la que se celebraran tres
mesas debate.

La primera de ellas estara centrada en las #TIC en el sector de la #salud, y en
6mo estas resultan esenciales para resolver necesidades sociales y mejorar la
vida de las personas.

La moderadora sera Neus Navarro, periodista de La Vanguardia, y los ponentes
seran Juan Tatay, especialista en desarrollo de negocio y producto de salud en
Laberit,, Bernardo Valdivieso, director del Area de Planificacion y del Area de
Atencién Domiciliaria y Telemedicina en el IS LA FE - Medical Research Institute
Hospital La Fe, Ana Maria Blanco, Grants and Innovation Coordinator en
Quibim y Cuca Suarez, fundadora y directora de Proceso Terapéutico.

:Quieres conocer el programa completo? Puedes hacerlo aqui
hitps://Inkd.in/eCCUApAT

#IDIBYITI #InvestigateTolnnovate Instituto Valenciano de Competitividad
ial - IVACE i i itat Valenciana REDIT-Red
de Institutos TecnolGgicos de la Comunitat Valenciana

U N

P
TECNOLOGIA
DE PERSONAS
PARA PERSONAS

INSCRIBET

HINVESTIGATETOINNOVATE #IDIBYITI

6 veces compartido

Figura 57:Difusién Semana I+D+l -RRSS

https://www.linkedin.com/feed/update/urn:li:activity:6954755445550911488

1238 impresiones

21 reacciones
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ITI - Instituto Tecnoldgico de Informatica
oon .

Conoce las aplicadiones, beneficios y (itimos avances de las #TIC apicadas alas
necesidades reales de tu empresa enla semana de D=1

L3 jornada de presentacion de la semanz de <D=l pondra &l foco 2n las empresas de
1 Comunitat Valenciana mediante tres mesas de debate sobre salud, sectores
productives e industria TIC. jNo te las pierdas!

T Martes, 19dejufic
@ 0930- 1250

{Teinteresa? Puedes conocer toda Iz informadion e inscribirte en httpsy//inkd in
[eCCUApAr

ZIDIBYITI #lnvestigateTolnnovate Instituto Valenciano d e Competitividad
Empresarial - IVACE (i fitat Valenciana) Valenciana REDIT-Red de
Institutos Tecnolégicos de la Comunitat Valenciana

0930 - 0950
Apertura institucional

PONENTES

PERSONAS

ARA PERSONAS l‘) i n v cimie

INSCRIBETE

"

Abecends proanten peora of
eetar TIC

Figura 58:Difusiéon Semana I+D+l -RRSS

https://www.linkedin.com/feed/update/urn:li:activity:6953629897437126656
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ITI - Instituto Tecnoldgico de Informatica wer
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:Quisres conocer los resuftados obtenidos en entornos de #realidadextendida,
onentados 3l cuidado de 13 salud mental mediants nuestro proyecto ELYNXT

En este taller prictico de Iz Semana de 1+ D+l podras vivir una expenienda
inmersiva con la incorporacidn de distintos mecanismos de interaccdn, como
gestos y biofeedback ;Te spuntas?

T Jusves 21 dejuto
@ 12:00- 13:00
“ #DataRoom Paternz, Valenca

Pusdes conocer &l programa completo & inscribirte de forma gratuita en
https://inkd.in/eCCUApAr

#|DIBYITI #InvestigateTolnnovate Instituto Valenciano de Competitividad

Empresarial - IVACE (Generalitat Valenciana) REDIT-Red de Institutos
Tecnoldgicos de la Comunitat Valenciana Generalitat Valenciana

LR

SEMANA 1D+t

TECNOLOGIA 1300- 1200

Herramientos TIC pere ayudar @

DE PERSONAS fortotecer ka salud mentol

PARA PERSONAS s
53 QRATUTO

' PROVECTOS

INSCRIBETE .,

FINVESTIGATETOINNOVATE #1I0MYITI

Semana [+D+12022 - ITI

ties+ 1 min dalectura

Figura 59:Difusién Semana I+D+l -RRSS

2.3.2.6 Dia Evento

El evento se celebrd el 21 de julio en el Data Room by ITI, situado en nuestras instalaciones
del Parque Tecnoldgico de Paterna, el evento fue exclusivamente presencial a través de un
Taller practico donde se mostraron los resultados obtenidos en entornos de realidad
extendida, orientados al cuidado de la salud mental.
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Figura 60:Celebracion Evento- Instalaciones ITI
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2.3.2.6.1 Redes Sociales dia evento

https://twitter.com/ITI TIC/status/1550116225488789504

182 impresiones

23 interacciones
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Para finalizar la jornada de hoy, se ha realizado la
demostracion de los resultados obtenidos en el
proyecto #LYNX.

Se trata de soluciones orientadas al cuidado de la
#saludmental en entornos de #realidadextendida.

#IDIBYITI #InvestigateTolnnovate

a Tiy4més

3:51p. m. « 21 jul. 2022 - Twitter Web App

Figura 61:Difusion Celebracion Webinar - RRSS

2.4 BLOG

Para potenciar la difusién de los resultados del proyecto se prepard una publicacién en el blog de
ITI.

https://www.iti.es/blog/cuando-la-frontera-entre-lo-virtual-y-lo-real-se-desdibuja/



https://twitter.com/ITI_TIC/status/1550116225488789504
https://www.iti.es/blog/cuando-la-frontera-entre-lo-virtual-y-lo-real-se-desdibuja/
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SOBREITI - TECNOLOGIAS ~ SERVICIOS = SOLUCIONES - SECTORES - ACTUAUDAD - EMPLE]

Cuando la frontéra entre lo virtual y lo
real sé desdibuja

n Patricia Pon icnica Especialista en [+D+i (AST!
z

> BLOG > CUANDO LA FRONTERA ENTRE LO VIRTUAL Y LO REAL SED.

] Nivel técnico del articulo

Metaverso, hologramas, interaccién remota, mundos virtuales... parece que ultimamente las
tecnologias de Realidad Extendida son la solucion a todos nuestros problemas, pero ;qué hay de
realidad en todo este creciente interés?

Lo que s sabemos es que la Realidad Extendida ha llegado para quedarse. En los tltimos afios, la
Realidad Aumentada, Virtual o Mixta ha pasado de los laboratorios de investigacion a nuestros
propios hogares en tiempo récord. Existen ya dispositivos comerciales al alcance del consumidor
que permiten sumergirse en estos entornos virtuales, y el interés es creciente desde numerosos
sectores: finanzas, educacion, salud, industria, turismo, construccién... Por otro lado, grandes
compaiias estén invirtiendo cada vez mas esfuerzos en tecnologias cada vez més avanzadas que
permitan dotar de mejores capacidades a estos mundos digitales y a los usuarios que vayan a
navegarlos. El valor de mercado tGnicamente para la Realidad Aumentada y Virtual, sin incluir la
Realidad Mixta, se predice que para 2025 rondara los 80 mil millones de délares, siendo la Salud el
rea de mayor impacto dentro del sector publico y la empresa, seguido por el sector de la Industria y
la Ingenieria
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Sin embargo, a pesar del creciente interés por aplicar estas tecnologias en diversos sectores, y dela
extensa lista de ventajas y oportunidades que pueden ofrecer, su uso de forma cotidiana todavia no
estd tan extendido en |a sociedad. Y es que en general los usuarios todavia encuentran dificultades a
|a hora de interactuar o de utilizar estas tecnologias. Para ello, se esté trabajando en buscar la mejor
forma de permitir que el usuario pueda interactuar con estos dispositives, para lograr experiencias
realistas y a la vez cémodas e intuitivas.

En ITI hemnos trabajado en el érea de la Interaccion Persona Ordenador en proyectos como
HCIHEALTH, donde se ha mostrado cémo es posible emplear tecnologias de realidad aumentada
para crear experiencias orientadas a mejorar la salud mental, y como llevar la terapia a casa gracias
a las mismas. Sin embargo, hay otro tipo de experiencias inmersivas que pueden lograr todavia un
mayor impacto en este proceso es el caso de |a Realidad Mixta

Realidad Mixta: a caballo entre dos mundos

Quiza de las distintas tecnologias de Realidad Extendida, las més conocidas son la Realidad
Aumentada y la Realidad Virtual. Pero existe un tercer jugador que esté tomando cada vez mas
relevancia, dado que se trata de una mezcla entre las dos anteriores. La Realidad Mixta nos permite
visualizar el mundo real, asi como contenido aumentado en el mismo, e interactuar tanto con objetos
fisicos y digitales dentro de este entorno.

Al utilizar Realidad Aumentada mediante un dispositivo mévil o smartphone podemaos hacer llegar
esta tecnologia facilmente al usuario final y utilizarla en el hogar, en la oficing, en la calle... No
obstante, en esta experiencia, el usuario tiene que estar sujetando el dispositivo con una mano
moviendo el brazo alrededor para apuntar y observar determinadas zonas de su alrededor. Sus
interacciones pueden verse mas limitadas, ya que tendria Unicamente una mano libre para, por
ejemplo, interactuar con el contenido aumentado tocando scbre la pantalla del mavil.

En el caso de |a Realidad Mixta, es posible utilizar dispositivos tipo gafas (Head Meounted Displays o
HMD) como las Microsoft Hololens, Magic Leap o Spectacles. Al utilizar HVID, las manos del
usuario quedan libres para poder interactuar de forma natural con su entorno y desplazarse con
normalidad. Ademads, estos dispositivos pueden contar con otro tipe de sensores que permiten
reconocer el entorno, las manaos del usuario, el seguimiento de la mirada o la voz, sin necesidad de
llevar puesto ningun dispositivo adicional, todo ello integrado en |a propia gafa. Esto permite crear
experiencias novedosas y realistas, donde con el simple gesto de las manos podemos tocar o coger
un objeto digital que el sistema ha superpuesto en nuestro mundo real, o bien tocar un elemento
fisico para conocer més informacion sobre &l que se mostrard a través de las gafas.

Multimodalidad para mejorar la interaccién del usuario

Este tipo de sistemas pueden ser muy utiles en diferentes sectores. Por ejemplo, en el &mbito
industrial, el trabajo de los operarios en planta puede requerir de interaccion fisica con sus manos en
determinados momentos. Por tanto, un sistema de Realidad Mixta en estos entornos que solo
provea interaccién gestual podria ser contraproducente, y seria conveniente incorporar otras
modalidades como la voz o la interaccién téctil. Esto es lo que se conoce como interaccion
multimodal: la posibilidad de incluir distintas formas de interactuar en el mismo sistema, que pueden
ser complementarias o incluso simulténeas.

Por otro lado, la multimodalidad cobra especial relevancia en ambitos como la salud y el bienestar,
donde los usuarios y pacientes pueden presentar diversos tipos de patologias que dificulten la
adopcion de una tnica modalidad de interaccion en este tipo de sistemas. Por ejemplo, en el campo
de la salud mental, dentro de un mismo diagndstico o patologia cada paciente puede tener unos
requisitos o necesidades diferentes: una persona con Trastorno del Espectro Autista puede tener
dificultades en la comunicacion verbal, mientras que otra puede encontrar mas problemas con la
motricidad. Disponer de sistemas multimodales capaces de adaptarse a este rango de necesidades
en funcion del paciente ofrece mas flexibilidad y permite abordar un mayor rango de problemaéticas.
Otro de los aspectos que pueden favorecer enormemente el impacto de intervenciones en salud
mental es ofrecer contenido visual que responda ante los movimientos o parémetros fisiologicos del
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paciente. Mediante la captura e incorporacion de biofeedback dentro de estos escenarios, el
contenido digital deja de ser meramente informativo y pasa a ser reactivo, produciendo cambios en
el mundo aumentado o virtual que complementen el tratamiento en base a lo que el paciente va
experimentando.

LYNX: Sistemas de Interaccion Multimodal para Entornos de
Realidad Extendida

En el proyecto LYNX estamos investigando en el desarrolle de entornos de Realidad Extendida
(Realidad Aumentada y Realidad Mixta), asi como incorporanda diversos mecanismos de interaccion
dentro de estos entornos que permitan distintos modos de comunicacian entre el sistema y el
usuario. Con ello se persigue desarrollar experiencias mas inmersivas para el usuario, gracias a la
incorporacion de distintos mecanismos de interaccion, come gestos y biofesdback, que a su vez
ayudaran a mejorar la experiencia de usuario y facilitar la integracion de estos sistemas para su uso
de forma habitual

Para ello, estamos aplicando los resultados de esta investigacion en el disefio y desarrollo de un
escenario de Realidad Mixta, junto a expertos en el ambito de la salud mental y el bienestar. El
objetivo de la aplicacion es que el usuario pueda utilizar un dispositivo movil o unas gafas de
Realidad Mixta para visualizar objetos digitales sobre el mundo real, e interactuar con estos objetos a
través de gestos. A su vez estos objetos digitales van a reaccionar al estado fisiologico del usuario,
que se captura en tiempo real & través de sensores que deberd llevar el usuario, como por ejemplo un
sensor de pulso, de respiracion, de sudoracion... asi es posible hacer que, por ejemplo, si la persona
tiene el pulso mas acelerado, los objetos digitales de la escena sean mas grandes, mientras que sila
persona se calma y sus pulsaciones bajan en consecuencia, estos objetos poco a poco reducirian su
tamafio. Esto permite tener una representacion mas tangible del estado fisico y mental del paciente,
y puede ayudarle a enfrentarse a sus miedos y trabajarlos

A través de esta investigacion, esperamos mostrar las ventajas y oportunidades que pueden ofrecer
las tecnologias de Realidad Mixta, especialmente en el sector Salud. Quedan todavia muchisimos
avances por llegar con respecto a estas plataformas, que nos permitirdn desdibujar cada vez més la
linea que separa lo digital de |o real. Pero siempre sin perder de vista lo primordial: que la aplicacion
de estas tecnologias nos permita mejorar el bienestar y calidad de vida de las personas.

Figura 62:Difusién Proyecto- Blog Web Corporativa ITI

2.5 PODCAST

https://open.spotify.com/episode/IxgbfquoZrPFzs6/9axj3q?si=c38408ebd17f485b&nd=1

PODCAST

34. ;Qué es el proyecto LYNX? Con Patricia Pons del ITI.

Innovacion al dia.

Figura 63:Difusién Proyecto- Podcast REDIT


https://open.spotify.com/episode/1xgbfquoZrPFzs6l9axj3g?si=c38408ebd17f485b&nd=1
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