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• SIG gratuit et open-source

• Développement permanent depuis 1980s.

• Fait de centaines de petits programmes

• La plupart des traitements géospatiaux

• Traitement image

– Initialement pixel 

– De plus en plus de possibilités orientées objet depuis 
2012

• Automatisable via Python

https://grass.osgeo.org/


• Ligne de commande

• Script Bash

• Modeleur graphique

• Script Python

• Module GRASS (interface graphique)

• Interaction avec d’autres logiciel (R)

• PyGRASS / Language C

Automatisation dans GRASS
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Automatisation dans GRASS

• Chaque module est autonome et peut être vu 
comme une fonction

• Interface graphique ou ligne de commande

 INFO

http://grasswiki.osgeo.org/wiki/GRASS_GIS_APIs


Automatisation dans GRASS

• Chaque module est autonome et peut être vu 
comme une fonction

• Interface graphique ou ligne de commande

 INFO

g.region -p raster=elevation

http://grasswiki.osgeo.org/wiki/GRASS_GIS_APIs


Exemple simple
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Script bash

• Créer un fichier .sh avec une succession de 
commandes GRASS et le lancer depuis le 
terminal
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Script bash

• Peut déjà être considéré comme étant de 
l’automatisation 

– Peut être réappliqué à d’autres données juste en 
changeant le nom du raster

• De nombreux avantages comparés à l’utilisation 
via l’interface graphique:

– Archive fidèle des commandes exécutées

– Rendre le traitement facilement reproductible

– Pouvoir le partager avec des collègues…
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Modeleur graphique
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 INFO

https://grass.osgeo.org/grass72/manuals/wxGUI.gmodeler.html


Modeleur graphique
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 INFO

https://grass.osgeo.org/grass72/manuals/wxGUI.gmodeler.html


• Librairie Python permettant d’appeler de façon 
simple n’importe quel module GRASS

• Point de départ parfait pour les débutants qui 
veulent simplement écrire un script sans pour 
autant entrer profondément dans le Python de 
GRASS
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GRASS Python Scripting Library  INFO

https://grasswiki.osgeo.org/wiki/GRASS_Python_Scripting_Library


GRASS Python Scripting Library

• Permets de passer des paramètres et d’enregistrer 
l’output des modules GRASS comme des variables

• La puissance de Python:

– Variables, listes, dictionnaires

– Boucles, conditions

– Des packages pour tout faire:

• Pandas

• NumPy

• Matplotlib

• Scikit-Learn
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 INFO

• Scikit-Learn

• Scikit-image

• Rpy

• Scipy

https://grasswiki.osgeo.org/wiki/GRASS_Python_Scripting_Library


GRASS Python Scripting Library
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 INFO

https://grasswiki.osgeo.org/wiki/GRASS_Python_Scripting_Library


• Différents appels aux modules GRASS en fonction 
de l’output attendu 
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GRASS Python Scripting Library

 INFO

https://grasswiki.osgeo.org/wiki/GRASS_Python_Scripting_Library#Uses_for_read.2C_feed_and_pipe.2C_start_and_exec_commands


Traitement image orienté objet

• i.segment

– Segmentation (region growing / mean shift)

• i.segment.uspo

– Optimisation des paramètres de segmentation

• i.segment.stats

– Calcul des statistiques des segments

• i.superpixels.slic

– Segmentation en superpixels (SLIC et SLIC0)

• v.class.mlR

– Machine Learning dans R (classification supervisée)

 INFO

 INFO

 INFO

 INFO

 INFO

https://grass.osgeo.org/grass73/manuals/i.segment.html
https://grass.osgeo.org/grass72/manuals/addons/i.segment.uspo.html
https://grass.osgeo.org/grass72/manuals/addons/i.segment.stats.html
https://grass.osgeo.org/grass72/manuals/addons/i.superpixels.slic.html
https://grass.osgeo.org/grass72/manuals/addons/v.class.mlR.html


Exemple de création d’un 
module GRASS

Unsupervised
segmentation 
parameter
optimization

=> i.segment.uspo
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 INFO

http://www.portailsig.org/content/grass-gis-pour-les-experts-1-creer-son-propre-module-rinrgb-importation-directe-d-un-raster-
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Exemple de création d’un 
module GRASS
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Exemple de création d’un 
module GRASS
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Exemple de création d’un 
module GRASS
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Exemple de création d’un 
module GRASS



Script Python
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 INFO

Exemple de création d’un 
module GRASS

http://www.portailsig.org/content/grass-gis-pour-les-experts-1-creer-son-propre-module-rinrgb-importation-directe-d-un-raster-


Interface

graphique =>
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 INFO

Exemple de création d’un 
module GRASS

http://www.portailsig.org/content/grass-gis-pour-les-experts-1-creer-son-propre-module-rinrgb-importation-directe-d-un-raster-
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 INFO

 INFO

• Pas besoin d’être informaticien

• Interface graphique créée automatiquement via 
les commentaires du script

Exemple de création d’un 
module GRASS

http://www.portailsig.org/content/grass-gis-pour-les-experts-1-creer-son-propre-module-rinrgb-importation-directe-d-un-raster-
https://grasswiki.osgeo.org/wiki/GRASS_GIS_APIs#Easy_user_interface_creation
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 INFO

Interface

graphique =>

Exemple de création d’un 
module GRASS

http://www.portailsig.org/content/grass-gis-pour-les-experts-1-creer-son-propre-module-rinrgb-importation-directe-d-un-raster-


Développement d’une solution 
semi-automatisée

http://www.mdpi.com/2072-4292/9/4/358
https://github.com/tgrippa/Opensource_OBIA_processing_chain


Classification orientée objet
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Classification orientée objet
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Classification orientée objet
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Thank you for your attention

Any questions ?
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Contact: tgrippa@ulb.ac.be
MAUPP project website: http://maupp.ulb.ac.be/

Processing chain available at: https://github.com/tgrippa
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